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Referente normativo. 

 
El ordenamiento jurídico que nos resulta de aplicación en nuestro ámbito profesional como 
docentes emana del derecho fundamental a la educación, recogido en el artículo 27 de la 
Constitución Española de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada 
jerárquicamente, en base a los preceptos que enuncia el artículo 9.3 de nuestra carta magna:  

Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación 2/2006, BOE de 4 de mayo), modificada por 
la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Orgánica de Educación 
(LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).  

 Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de 
los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).  

 Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenación y las 
enseñanzas mínimas de la Educación Primaria (BOE de 2 de marzo).  

 
Toda esta normativa, de carácter básico, se concreta en nuestra Comunidad Autónoma, 
fundamentalmente, en la legislación que se enuncia a continuación:  
  

 Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educación de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) 
(DOCM de 28 de julio).  

 Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha 
(DOCM de 11 de enero).  

 Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusión educativa del 
alumnado en la comunidad autónoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de 
noviembre).  

 Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organización de la orientación 
académica, educativa y profesional en la comunidad autónoma de Castilla-La Mancha 
(DOCM de 24 de agosto).  

 Decreto 81/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenación y el currículo de 
Educación Primaria en la comunidad autónoma de Castilla La Mancha (DOCM de 14 de 
julio).  

 Orden 121/2022, de 14 de junio, de la Consejería de Educación, Cultura y Deportes, de 
regulación de la organización y el funcionamiento de los centros públicos que imparten 
enseñanzas de Educación Infantil y Primaria en la comunidad autónoma de Castilla-La 
Mancha (DOCM de 22 de junio).  

 Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejería de Educación, Cultura y 
Deportes, por la que se regula la elaboración y ejecución de los planes de lectura de los 
centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).  

 Orden 178/2022, de 14 de septiembre, de la Consejería de Educación, Cultura y 
Deportes, por la que se regula la elaboración del Plan digital de los centros educativos 
sostenidos con fondos públicos no universitarios. 

 Orden 185/2022, de la Consejería de Educación, Cultura y Deportes, por la que se regula 
la evaluación en la Educación Primaria en la Comunidad Autónoma de Castilla-La 
Mancha  
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Introducción características del área. 

Las matemáticas, presentes en casi cualquier actividad humana, tienen un marcado carácter 
instrumental que las vincula con la mayoría de las áreas de conocimiento: las ciencias de la 
naturaleza, la ingeniería, la tecnología, las ciencias sociales e incluso el arte o la música.  
Además, poseen un valor propio, constituyen un conjunto de ideas y formas de actuar que permiten 
conocer y estructurar la realidad, analizarla y obtener información nueva y conclusiones que 
inicialmente no estaban explícitas. Las matemáticas integran características como el dominio del 
espacio, el tiempo, la proporción, la optimización de recursos, el análisis de la incertidumbre o el 
manejo de la tecnología digital; y promueven el razonamiento, la argumentación, la comunicación, 
la perseverancia, la toma de decisiones o la creatividad. Por otra parte, en el momento actual, 
cobran especial interés los elementos relacionados 
con el manejo de datos e información y el pensamiento computacional, que proporcionan 
instrumentos eficaces para afrontar el nuevo escenario que plantean los retos y desafíos del siglo 
XXI. En este sentido, las matemáticas desempeñan un papel esencial ante los actuales desafíos 
sociales y medioambientales a los que el alumnado tendrá que enfrentarse en su futuro, como 
instrumento para analizar y comprender mejor el entorno cercano y global, los 
problemas sociales, económicos, científicos y ambientales y para evaluar modos de solución 
viables, contribuyendo de forma directa a los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados por 
las Naciones Unidas. 
 
En consecuencia con todo lo anterior, la propuesta curricular del área de Matemáticas en 
Educación Primaria establece unas enseñanzas mínimas con las que se persigue alcanzar, por 
una parte, el desarrollo máximo de las potencialidades en todo el alumnado desde una perspectiva 
inclusiva, independientemente de sus circunstancias personales y sociales; y, por otra parte, la 
alfabetización matemática, es decir, la adquisición de los conocimientos, 
las destrezas y actitudes, así como los instrumentos necesarios para aplicar la perspectiva y el 
razonamiento lógico matemáticos en la formulación de una situación-problema, seleccionar las 
herramientas adecuadas para su resolución, interpretar las soluciones en el contexto y tomar 
decisiones estratégicas y descartar los resultados no posibles. Esta comprensión de las 
matemáticas ayudará al alumnado a emitir juicios fundamentados y a tomar decisiones, destrezas 
estas imprescindibles en su formación como ciudadanos comprometidos y reflexivos capaces de 
afrontar los desafíos del siglo XXI. 
El desarrollo curricular de esta área se orienta a la consecución de los objetivos generales de la 
etapa, así como al desarrollo y la adquisición de las competencias clave conceptualizadas en el 
Perfil de salida que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa de Educación Primaria. Por 
ello, tanto los objetivos de la etapa como los descriptores que forman parte del Perfil han 
constituido el marco de referencia para la definición de las competencias específicas del área. 
Las competencias específicas, que se relacionan entre sí constituyendo un todo interconectado, 
se organizan en cinco ejes fundamentales: resolución de problemas, razonamiento y prueba, 
conexiones, comunicación y representación, y destrezas socioafectivas. Además, orientan sobre 
los procesos y principios metodológicos que deben dirigir la enseñanza y el aprendizaje de las 
matemáticas y favorecen el enfoque interdisciplinar y la innovación. 
La resolución de problemas, que constituye el primero de los ejes mencionados, se debe favorecer 
no solo como competencia específica del área, sino como método para su aprendizaje. La 
resolución de problemas es una actividad presente en la vida diaria y a través de la cual se ponen 
en acción otros ejes del área como el razonamiento y el pensamiento computacional, la 
representación de objetos matemáticos y el manejo y la comunicación a través del lenguaje 
matemático. 
Tanto los criterios de evaluación como los saberes básicos, graduados a través de los ciclos, se 
vertebran alrededor de las competencias específicas. Esta progresión, que parte de entornos muy 
cercanos y manipulativos que conectan con la etapa de Educación Infantil, facilita la transición 
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hacia aprendizajes más formales y favorece el desarrollo de la capacidad de pensamiento 
abstracto en la Educación Secundaria. 
La adquisición de las competencias específicas constituye la base para la evaluación del alumnado 
y se valora a través de los criterios de evaluación. No existe una vinculación unívoca y directa 
entre criterios de evaluación y saberes básicos: las competencias específicas se evaluarán a 
través de la puesta en acción de diferentes saberes, proporcionando la flexibilidad necesaria para 
establecer conexiones entre ellos. 
 
El área debe abordarse de forma experiencial, concediendo especial relevancia a la manipulación, 
en especial en los primeros niveles, e impulsando progresivamente la utilización continua de 
recursos digitales, proponiendo al alumnado situaciones de aprendizaje que propicien la reflexión, 
el razonamiento, el establecimiento de conexiones, 
la comunicación y la representación. Del mismo modo, se recomienda combinar diferentes 
metodologías didácticas que favorezcan unas matemáticas inclusivas y la motivación por 
aprender, y que, además, generen en el alumnado la curiosidad y la necesidad por adquirir los 
conocimientos, destrezas y actitudes del área. Las metodologías activas son especialmente 
adecuadas en un enfoque competencial, ya que permiten construir el conocimiento y dinamizar 
la actividad del aula mediante el intercambio de ideas. Las situaciones de aprendizaje facilitan la 
interdisciplinariedad y favorecen la reflexión, la crítica, la elaboración de hipótesis y la tarea 
investigadora. 
 

 

Objetivos Generales de Etapa. 

La Educación Primaria contribuirá a desarrollar en los niños y las niñas las capacidades que les 
permitan: 
 
a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con 
ellas de forma empática, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadanía y respetar los 
derechos humanos, así como el pluralismo propio de una sociedad democrática. 

b) Desarrollar hábitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el 
estudio, así como actitudes de confianza en sí mismo, sentido crítico, iniciativa personal, 
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espíritu emprendedor. 
 
c) Adquirir habilidades para la resolución pacífica de conflictos y la prevención de la violencia, que 
les permitan desenvolverse con autonomía en el ámbito escolar y familiar, así como en los grupos 
sociales con los que se relacionan. 
 
d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la 
igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminación de personas 
por motivos de etnia, orientación o identidad sexual, religión o creencias, discapacidad u otras 
condiciones. 
 
e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua cooficial 
de la comunidad autónoma y desarrollar hábitos de lectura. 
  
f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa básica que les permita 
expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas. 
 
g) Desarrollar las competencias matemáticas básicas e iniciarse en la resolución de problemas 
que requieran la realización de operaciones elementales de cálculo, conocimientos geométricos y 
estimaciones, así como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana. 
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h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, 
la Geografía, la Historia y la Cultura. 
 
i) Desarrollar las competencias tecnológicas básicas e iniciarse en su utilización, para el 
aprendizaje, desarrollando un espíritu crítico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben 
y elaboran. 
 
j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artísticas e iniciarse en la construcción de 
propuestas visuales y audiovisuales. 
 
k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias 
y utilizar la educación física, el deporte y la alimentación como medios para favorecer el desarrollo 
personal y social. 
 
l) Conocer y valorar los animales más próximos al ser humano y adoptar modos de 
comportamiento que favorezcan la empatía y su cuidado. 
 
m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus 
relaciones con las demás personas, así como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios 
de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas. 
 
n) Desarrollar hábitos cotidianos de movilidad activa autónoma saludable, fomentando la 
educación vial y actitudes de respeto que incidan en la prevención de los accidentes de tráfico. 

 

 

Competencias clave. 

La Recomendación del Consejo de la Unión Europea de 2018 conceptualiza las competencias 
como combinaciones complejas y dinámicas de conocimientos, destrezas y actitudes, en las que: 
 

 Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorías que ya 
están establecidos y apoyan la comprensión de un área o tema concretos. 

 
 Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los 

conocimientos existentes para obtener resultados. 
 Las actitudes describen la mentalidad y la disposición para actuar o reaccionar ante las 

ideas, las personas o las situaciones. 
 
Las competencias clave 
 
Las competencias clave según la Recomendación del Consejo son «aquellas que todas las 
personas necesitan para su realización y desarrollo personales, su empleabilidad, integración 
social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacíficas, modo de vida saludable 
y ciudadanía activa». 
 
Las competencias clave son transversales a todas las áreas y deben orientar el aprendizaje del 
alumnado. Se relacionan con las competencias específicas y con los perfiles de salida de las 
diferentes áreas. La transversalidad es una condición inherente al perfil de salida, en el sentido de 
que todos los saberes se orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisición de cada 
competencia contribuye a la adquisición de todas las demás. 
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En la LOMLOE son competencias clave las siguientes: 
 

 Competencia en comunicación lingüística (CCL). 
 Competencia plurilingüe (CP). 
 Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM, por 

sus siglas en inglés). 
 Competencia digital (CD). 
 Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). 
 Competencia ciudadana (CC). 
 Competencia emprendedora (CE). 
 Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC). 

 
Las competencias específicas 
 
Están vinculadas a las áreas, a los ámbitos o materias y se concretan mediante los descriptores 
operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluación de estas competencias, 
se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecución de las competencias clave y de los 
objetivos de la etapa. 
 

 

Situaciones de aprendizaje 
  
Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes 
que permiten vertebrar la programación de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del 
entorno para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y 
desarrollar su creatividad. Las características de las situaciones de aprendizaje son las siguientes: 
 

 Conectan los distintos aprendizajes. 
 Movilizan los saberes. 
 Posibilitan nuevas adquisiciones. 
 Permiten la aplicación a la vida real. 

 
El currículo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta 
eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas áreas mediante tareas y actividades 
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando 
la autoestima, la autonomía, la reflexión y la responsabilidad». 
 
Una situación de aprendizaje implica la realización de un conjunto de actividades articuladas que 
los estudiantes llevarán a cabo para lograr ciertos fines o propósitos educativos en un lapsus de 
tiempo y en un contexto específicos, lo que supone distintos tipos de interacciones: 

 Con los integrantes del grupo y personas externas. 
 Con información obtenida de diversas fuentes: bibliografía, entrevistas, observaciones, 

vídeos, etc. 
 En diversos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, 

instituciones, organismos, obras de construcción, etc. 
 
Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ámbito social o 
profesional en las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, 
fenómenos… cuya observación y análisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las 
que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a lo largo del curso. 
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En las situaciones de aprendizaje el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista y tiene 
un papel activo y dinámico en su proceso de aprendizaje.  
 
Las claves para el diseño de las situaciones de aprendizaje son las siguientes: 
 

 Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes 
ámbitos. 

 Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos. 
 Partir de unos objetivos claros y precisos.  
 Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo 

individual al trabajo en grupos. 
 Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente 

y actúe de forma cooperativa en la resolución creativa de retos de diferente naturaleza.  
 Implicar la producción y la interacción oral e incluir el uso de recursos auténticos en 

distintos soportes y formatos, tanto analógicos como digitales.  
 Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés común, la sostenibilidad o la 

convivencia democrática. 
 

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje: 
 Fomento de la participación activa y razonada. 
 Estímulo de la libre expresión de ideas. 
 Desarrollo del pensamiento crítico y autónomo. 
 Estímulo de los hábitos de vida saludables y sostenibles. 
 Uso seguro de las tecnologías. 
 Interacción respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno. 
 Gestión asertiva de las emociones. 

  
Criterios de evaluación 
  

Los criterios de evaluación se establecen en cada área para cada ciclo de la etapa y permiten 
determinar el progreso en el grado de adquisición de las competencias específicas a lo largo de la 
etapa; es decir, se concretan a partir de dichas competencias específicas, y han de entenderse 
como herramientas de diagnóstico y mejora en relación con el nivel de desempeño que se espera 
de la adquisición de aquellas.  
 
Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo tanto a los productos 
finales esperados como a los procesos y actitudes que acompañan su elaboración.  
Para llevar a cabo la evaluación de estos criterios es necesario poner en marcha una variedad de 
herramientas e instrumentos de evaluación dotados de capacidad diagnóstica y de mejora.
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Perfil de salida. 

El Perfil de salida del alumnado, al término de la enseñanza básica, constituye la concreción de los principios y fines del sistema educativo que fundamentan 
el resto de decisiones curriculares. El Perfil de salida identifica y define, en conexión con los retos del siglo XXI, las competencias clave que el alumnado debe 
haber desarrollado al finalizar la educación básica e introduce orientaciones sobre el nivel de desempeño esperado al término de la Educación Primaria. 
 
El Perfil de salida parte de una visión a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya adquisición por parte del alumnado se considera 
indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ámbitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de 
mejora, así como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su inserción y participación activa en la sociedad y en el cuidado 
de las personas, del entorno natural y del planeta. 
 

Competencias clave Descriptores operativos 

Competencia en 

Comunicación Lingüística 

(CCL) 

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita o signada, con claridad y 

adecuación a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones 

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar información y crear conocimiento como para 

construir vínculos personales.  

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, signados, escritos o multimodales sencillos de los ámbitos personal, 

social y educativo, con acompañamiento puntual, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir 

conocimiento.  

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompañamiento, información sencilla procedente de dos o más 

fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en función de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento 

para comunicarla adoptando un punto de vista creativo y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.  

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su desarrollo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; 

reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su experiencia 
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personal y lectora para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos de intención literaria a partir 

de modelos sencillos.  

CCL5.Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la gestión dialogada de los conflictos y la 

igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios así como los abusos de poder, para 

favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación.  

Competencia Plurilingüe 

(CP) 

CP1. Usa, al menos, una lengua, además de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas 

sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos de 

los ámbitos personal, social y educativo.  

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles lingüísticos y experimenta estrategias que, de manera 

guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y 

ampliar su repertorio lingüístico individual.  

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor 

como factor de diálogo, para mejorar la convivencia.  

Competencia Matemática y 

Competencia en Ciencia, 

Tecnología e ingeniería 

(STEM) 

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos, deductivos y lógicos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las 

soluciones obtenidas.  

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar algunos de los fenómenos que ocurren a su alrededor, 

confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteándose 

preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.  

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, 

adaptándose ante la incertidumbre, para generar en equipo, un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la 

participación de todo el grupo y resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir.  
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STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de algunos métodos y resultados científicos, matemáticos y 

tecnológicos de forma clara y veraz, utilizando la terminología científica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, 

diagramas, gráficos, símbolos…) y aprovechando de forma crítica, ética y responsable la cultura digital para compartir y 
construir nuevos conocimientos.  

STEM5. Participa en acciones fundamentadas científicamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los 

seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad practicando el consumo responsable.  

Competencia digital (CD) CD1. Realiza búsquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la información 

(palabras clave, selección de información relevante, organización de datos…) con una actitud crítica sobre los contenidos 
obtenidos.  

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, vídeo, programa 

informático…) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, 
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.  

CD3. Participa en actividades y/o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir 

nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente y compartir datos y contenidos en entornos digitales 

restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.  

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientación del docente, medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para 

proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopción de hábitos de uso 

crítico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.  

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilización de materiales tecnológicos, 

programación informática por bloques, robótica educativa…) para resolver problemas concretos o retos propuestos de 
manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.  
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Competencia personal, 

social y de aprender a 

aprender (CPSAA) 

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias para 

gestionarlas en situaciones de tensión o conflicto, adaptándose a los cambios y armonizándolos para alcanzar sus propios 

objetivos.  

CPSAA2. Conoce los riesgos más relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida saludables para 

su bienestar físico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.  

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demás personas, participa activamente en el trabajo en 

grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecución de 

objetivos compartidos.  

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicación personal para la mejora de su aprendizaje y adopta posturas críticas 

cuando se producen procesos de reflexión guiados.  

CPSAA5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y participa en procesos de auto y 

coevaluación, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construcción del conocimiento.  

Competencia ciudadana 

(CC) 

CC1. Entiende los hechos históricos y sociales más relevantes relativos a su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las 

normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.  

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolución de los conflictos de forma dialogada 

y respetuosa con los procedimientos democráticos, los principios y valores de la Unión Europea y la Constitución española, 

los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesión social y los 

Objetivos de Desarrollo Sostenible.  

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar 

diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma 

de discriminación y violencia.  

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopción de estilos de 

vida sostenibles, para contribuir a la conservación de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global. 
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Competencia emprendedora 

(CE) 

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando 

conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entono, para proponer soluciones valiosas 

que respondan a las necesidades detectadas. 

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de 

elementos económicos y financieros básicos, aplicándolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar 

aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la acción. 

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo, valorando el proceso realizado y el 

resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para 

aprender. 

Competencia en conciencia 

y expresiones culturales 

(CCEC) 

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artístico, comprendiendo las diferencias 

entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas. 

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y culturales 

más destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las 

caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva, 

empleando distintos lenguajes artísticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y 

desarrollando sus capacidades afectivas. 

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plásticas, visuales, 

audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artísticas y culturales. 
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ORIENTACIONES METODOLÓGICAS, 

DIDÁCTICAS Y ORGANIZATIVAS   

 
Principios pedagógicos. Del real decreto 157/2022, Artículo 6.  
 

1. En esta etapa se pondrá especial énfasis en garantizar la inclusión educativa, la atención 
personalizada al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje, la participación y la 
convivencia, la prevención de dificultades de aprendizaje y la puesta en práctica de 
mecanismos de refuerzo y flexibilización, alternativas metodológicas u otras medidas 
adecuadas tan pronto como se detecten cualquiera de estas situaciones.  
 

2.  La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que 
faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisición de las competencias clave 
previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo 
siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño 
esperados para esta etapa.  

 
3. Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la 

comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación audiovisual, la 
competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del 
emprendimiento se trabajarán en todas las áreas.  

 
4.  Los aprendizajes que tengan carácter instrumental para la adquisición de otras 

competencias recibirán especial consideración.  
 

5.  De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, 
la educación para la paz, la educación para el consumo responsable y el desarrollo 
sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual.  

 
6.  Asimismo, se prestará especial atención a la orientación educativa, la acción tutorial y la 

educación emocional y en valores.  
 

7. Se potenciará el aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 
 

8.  A fin de fomentar el hábito y el dominio de la lectura, todos los centros educativos 
dedicarán un tiempo diario a la misma, en los términos recogidos en su proyecto educativo. 
Para facilitar dicha práctica, las administraciones educativas promoverán planes de 
fomento de la lectura y de alfabetización en diversos medios, tecnologías y lenguajes. Para 
ello se contará, en su caso, con la colaboración de las familias o tutores legales y del 
voluntariado, así como con el intercambio de buenas prácticas.  

 
9. Con objeto de fomentar la integración de las competencias, se dedicará un tiempo del 

horario lectivo a la realización de proyectos significativos para el alumnado y a la resolución 
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colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión y la 
responsabilidad.  

 
 
La acción docente en el área de Matemáticas tendrá en especial consideración las 
siguientes directrices y orientaciones: 

 
 Presentar las herramientas matemáticas como solución a problemas próximos a la 

vida e intereses propios de la edad. Los contenidos de aprendizaje deben partir de 
situaciones cercanas al alumno, y se deberán abordar en contextos de 
identificación y resolución de problemas. Las matemáticas se aprenden 
utilizándolas en contextos funcionales relacionados con situaciones de la vida 
diaria, para ir adquiriendo progresivamente conocimientos más complejos a partir 
de las experiencias y los conocimientos previos. Por ejemplo, para aprender el 
sistema monetario se puede plantear una tarea del tipo “hacemos un mercadillo 
solidario en el que vendemos a nuestros padres objetos realizados por nosotros en 
Educación Artística”. 

 Utilizar problemas ya resueltos para afianzar los procedimientos adquiridos y 
profundizar en ellos, planteando problemas análogos, con pequeñas variaciones en 
los datos, otras preguntas, etc. 

 Fomentar el intercambio de puntos de vista entre el alumnado, así como las 
distintas formas de abordar las tareas que se encomienden. La flexibilidad del 
pensamiento implica que el alumnado puede encontrar múltiples expresiones 
matemáticas equivalentes, estrategias de cálculo alternativas y resolver un 
problema de distintas formas, a veces utilizando vías de solución que no le han sido 
enseñadas previamente. 

 Fomentar la participación de todos y cada uno de los alumnos y alumnas en las 
discusiones o debates que se produzcan, ante la propuesta de un problema a 
resolver, procurando que ninguna idea sea calificada despectivamente por ningún 
compañero (y mucho menos por el maestro/a), analizando cada una de ellas y 
descartando aquellas que no conduzcan al objetivo planteado. 

 Fomentar la creatividad matemática, dándole al alumno pautas para inventar 
problemas utilizando datos y operaciones desde el primer nivel que vayan 
creciendo en dificultad a medida que avanzan los cursos. 

 Integrar el uso de las TIC en el aula, tanto para la búsqueda de información en los 
trabajos de investigación como para el uso de aplicaciones informáticas que 
contribuyan a la consecución de los saberes y criterios de evaluación del área 
(procesadores de texto, aplicaciones para la presentación de trabajos, aplicaciones 
específicas relacionadas con el área, etc.) Formar al alumnado en diferentes 
plataformas y recursos educativos orientados a la educación a distancia. 

 Favorecer el trabajo individual, el trabajo en equipo y, fundamentalmente, el trabajo 
cooperativo, como estrategias de trabajo en función de las tareas, actividades o 
proyectos a desarrollar, para lo cual se adaptará el espacio del aula. El trabajo en 
equipo y el dominio de las habilidades sociales en la interacción con el grupo de 
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iguales servirán para desarrollar la escucha activa, intercambiar y confrontar ideas, 
y generar nuevo conocimiento. 

 Realizar tareas manipulativas en las que, mediante el uso de técnicas plásticas, se 
puedan consolidar los aprendizajes propios del área (modelado con arcilla, 
plastilina, etc.). 

 Manipular materiales para la generación de ideas matemáticas. Por ejemplo, la idea 
de número, el concepto de suma o las estrategias de cálculo utilizando la recta 
numérica, palillos, calendarios, tabla del 100, etc. 

 Utilizar de forma lúdica diferentes procedimientos metodológicos, como los retos, 
desafíos y enigmas matemáticos, los acertijos, las pirámides numéricas, cuadrados 
o triángulos mágicos, etc., que, además de fomentar el cálculo mental, hagan de 
las matemáticas una asignatura más interesante para el alumnado. 

 Trabajar la geometría a partir de situaciones que resulten familiares para el 
alumnado (recorridos habituales, formas de objetos conocidos, etc.) y mediante 
actividades manipulativas, lúdicas (plegado, recorte, modelado, etc.), así como a 
través del uso de materiales (tangram, geoplanos y mecanos, tramas de puntos, 
libros de espejos, material para formar poliedros, etc.). A este mismo fin puede 
contribuir el uso de programas informáticos de geometría dinámica o el de juegos 
de estrategia como el ajedrez. 

 Plantear proyectos alrededor de núcleos de interés, en los que haya que utilizar 
herramientas matemáticas, con objeto de fomentar la creatividad del alumnado y la 
conexión entre las diferentes áreas de la etapa. 

 Realizar pequeñas investigaciones estadísticas con el fin de facilitar la lectura y 
representación de la realidad. 

 Trabajar el azar y la probabilidad a través del juego y situaciones reales, mediante 
experimentos con objetos concretos, tales como sacar fichas coloreadas de una 
bolsa, tirar una moneda o un dado, etc. 

 Integrar la metodología STEAM, contribuyendo a que el alumnado utilice el 
razonamiento basado en la evidencia a la hora de tomar decisiones, para que 
adquiera confianza, conocimientos y habilidades, fomentando la experimentación y 
el pensamiento crítico. 

 

 
AGRUPAMIENTOS 
 
El trabajo cooperativo conduce a la interacción entre el alumnado, y la diversidad existente entre 
ellos lleva necesariamente a la confrontación de ideas, al intercambio de informaciones, a la 
transformación de las ideas preconcebidas, los prejuicios y los estereotipos, a conocer y compartir 
estrategias de aprendizaje, a la toma de decisiones conjunta, todo lo cual ayuda a formar su 
personalidad en relación con el proceso de formación de los demás.  
Los criterios de agrupamiento de alumnos/as serán flexibles y responderán al objetivo y tipo de actividad 
que se pretende conseguir. Dentro de ella organizaremos: 

 Gran grupo, fomentando el diálogo y la intervención de todos en debates, asimilación de 
contenidos, determinando las normas, juegos, salidas exteriores…  
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 Pequeño grupo, realizando trabajos tipo murales, búsqueda de información, desarrollo de 
proyectos,… Favorece la individualización y el aprendizaje significativo, la cooperación, 
beneficia al introducir nuevos conceptos de especial dificultad.  

 Parejas, en trabajos de investigación, intercambio de ideas, trabajos plásticos, 
colaboración con alumnos con dificultades de aprendizaje.  

 Trabajo individual, favoreciendo la reflexión y la práctica sobre los diversos contenidos de 
forma personalizada: afianzar conceptos; comprobar el nivel del alumno; detectar 
dificultades; lectura, observación, redacción, reflexión, preparación, explicación oral a los 
compañeros de trabajos.  

 
 

MATERIALES CURRICULARES Y 

RECURSOS DIDÁCTICOS   

 
 A continuación haremos referencia a aquellos recursos empleados como medio para canalizar la 
acción docente durante el curso escolar. 

 Uso de las TIC de manera habitual.  

 Aplicaciones sencillas que permitan realizar presentaciones.   

 Recursos audiovisuales, priorizando el uso de fotografías y vídeos sencillos. 

 Materiales y recursos manipulativos. 

 Uso de las actividades interactivas, animaciones, vídeos, autoevaluaciones, etc., del 
entorno Santillana 

 Uso del entorno Santillana digital para la interacción profesorado-alumnado de manera 
individualizada.  

 Utilización de las aulas virtuales dentro de la plataforma EDUCAMOS CLM 

 

 

 RECURSOS Y MEDIOS DE COMUNICACIÓN 
 MEDIOS OFRECIDOS POR LA JUNTA: EDUCAMOSCLM OTROS MEDIOS 

SEGUIMIENTO 
EDUCATIVO 
(PAPÁS 2.0) 

SECRETARIA 
VIRTUAL 

ENTORNO DE 
APRENDIZAJE 
(AULAS 
VIRTUALES) 

ENTORNO 
COLABORATIVO 
(TEAMS) 

CORREO 
ELECTRÓNICO 

APPS 
MÓVIL 
 

CON EL ALUMNADO   X X X  

CON LAS FAMILIAS X X  X X X 

CON EL 
PROFESORADO 

X  X X X  
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PLAN DE ACTIVIDADES 

COMPLEMENTARIAS    

 
Se consideran actividades complementarias las planificadas por los maestros/as que utilicen 
espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del área, aunque precisen tiempo 
adicional del horario no lectivo para su realización. Serán evaluables a efectos académicos y 
obligatorias tanto para el profesorado, como para el alumnado. No obstante, tendrán carácter 
voluntario para los alumnos y alumnas aquellas que se realicen fuera del centro o que precisen 
aportaciones económicas de las familias, en cuyo caso se garantizará la atención educativa del 
alumnado que no participen en las mismas. 

Entre los propósitos que persiguen este tipo de actividades destacan: 
 

 Completar la formación que reciben los alumnos y alumnas en las actividades curriculares. 

 Mejorar las relaciones entre el alumnado y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de 
comunicación. 

 Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno físico y cultural que le rodea. 

 Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interacción y 
el respeto hacia los demás, y el cuidado del patrimonio natural y cultural. 

 Desarrollar la capacidad de participación en las actividades relacionadas con el entorno 
natural, social y cultural. 

 Estimular el deseo de investigar y saber.  

 Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumnado. 

 Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y 
realicen.  

 
La propuesta de actividades complementarias se concreta en la PGA. 
 
 
 

MEDIDAS DE INCLUSIÓN EDUCATIVA    

 
 
En este apartado enumeramos las estrategias y  medidas planificadas  para dar respuesta a la 
diversidad, de acuerdo con las directrices recogidas en la Orden de 121/2022, de la Consejería de 
Educación y Ciencia, por la que se dictan instrucciones que regulan la organización y 
funcionamientos de los colegios de Infantil y Primaria en Castilla La Mancha; en el capítulo V de 
la disposición adicional 2ª del Decreto 66/2013 de 3 de septiembre por el que se regula la atención 
especializada y la orientación educativa y profesional; en capítulo IV  del Decreto 81/2022, de 12 
de julio, por el que se establece el currículo de la Educación Primaria en la Comunidad Autónoma 
de Castilla-La Mancha. y en el Decreto 81/2018, de 20 de Noviembre, por el que se regula la 
inclusión educativa del alumnado en Castilla La Mancha. 
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El Centro educativo, en el ejercicio de su autonomía y singularidad, debe establecer las medidas 
organizativas y curriculares según su realidad concreta y de tal manera que cualquier alumno/a 
pueda beneficiarse de todas aquellas medidas que mejor se adapten a sus características, 
intereses y motivaciones para el desarrollo de las competencias básicas. De acuerdo con el 
Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusión educativa del alumnado en 
la comunidad autónoma de Castilla-La Mancha. se contemplarán medidas de inclusión promovidas 
por la Consejería de Educación, medidas de inclusión a nivel de centro, a nivel de aula y medidas 
individualizadas y/o extraordinarias. 
 
La programación estará en consonancia con las estrategias y medidas de inclusión promovidas 
por la Consejería y las medidas  a nivel de centro establecidas en el Proyecto Educativo de 
centro y  estas medidas se concretarán anualmente en la PGA. 
 
a) Desarrollo de protocolos y programas preventivos, de estimulación e intervención en 

las diferentes etapas educativas que han de ponerse en marcha de forma prioritaria en 
las etapas de Educación Infantil, Primero y Segundo de Educación Primaria y Primero 
y Segundo de Educación Secundaria Obligatoria. 

b) Estrategias organizativas que el centro pone en marcha para favorecer los procesos de 
aprendizaje de un grupo de alumnos y alumnas del tipo: desdobles, agrupamientos 
flexibles, dos profesores en el aula o cuantas otras determine en el ámbito de su 
autonomía. 

 
Las medidas de inclusión educativa a nivel de aula constituyen el conjunto de estrategias y 
medidas de carácter inclusivo que favorecen el aprendizaje de todo el alumnado y contribuyen a 
su participación y valoración en la dinámica del grupo-clase. Estas medidas deberán estar 
reflejadas en la práctica docente y contemplada en las programaciones didácticas de las áreas.  
 
Todas estas medidas se concretarán anualmente en la Programación General Anual del centro. 
 

 Medidas de inclusión educativa a nivel de aula: 
 

1. Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a través de la 
interacción, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de 
aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la 
tutoría entre iguales, entre otras. 
 

2. Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el 
aprendizaje, como son el trabajo por rincones, la co-enseñanza, la organización de 
contenidos por centros de interés, los bancos de actividades graduadas, uso de agendas 
o apoyos visuales, entre otras. 
 

3. programas de detección temprana de dificultades de aprendizaje diseñados por el equipo 
docente en colaboración con el Equipo de Orientación y Apoyo o el Departamento de 
Orientación. 

 
4. Los grupos o programas de profundización y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad 

y las destrezas de pensamiento para alumnado que lo precise. 
 

5. El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a favorecer la 
participación del alumnado en el grupo-clase. 
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6. La tutoría individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del alumnado 

así como favorecer su adaptación y participación en el proceso educativo. 
 

7. Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodológicos llevados a cabo 
con el alumnado derivadas de sus características individuales. 

 
8. Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al 

currículo y la participación, eliminando tanto las barreras de movilidad como de 
comunicación, comprensión y cuantas otras pudieran detectarse. 

 
9. Cuantas otras propicien la calidad de la educación para todo el alumnado y el acceso, 

permanencia, promoción y titulación en el sistema educativo en igualdad de oportunidades 
y hayan sido aprobadas o propuestas por la Consejería competente en materia de 
educación. 
 

Medidas individualizadas de inclusión educativa. (Decreto 85/2018) 
 

1. Son medidas individualizadas de inclusión educativa aquellas actuaciones, estrategias, 
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con 
objeto de facilitar los procesos de enseñanza-aprendizaje, estimular su autonomía, 
desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, así como favorecer su 
participación en las actividades del centro y de su grupo. 
 

2. Estas medidas se diseñarán y desarrollarán por el profesorado y todos los profesionales 
que trabajen con el alumnado y contarán con el asesoramiento del Equipo de 
Orientación y Apoyo o el Departamento de Orientación, en el Plan de Trabajo y cuando 
proceda, en la evaluación psicopedagógica. 

 
3. La adopción de medidas individualizadas de inclusión no supone la modificación de 

elementos prescriptivos del currículo siendo responsabilidad del equipo docente y 
profesionales que intervienen con el alumnado, el seguimiento y reajuste de las 
actuaciones puestas en marcha. 

 
4. 4. Se podrán aplicar las siguientes medidas individualizadas de inclusión educativa: 
 

 
a) Las adaptaciones de acceso que supongan modificación o provisión de recursos 
especiales, materiales o tecnológicos de comunicación, comprensión y/o movilidad. 
b) Las adaptaciones de carácter metodológico en la organización, temporalización 
y presentación de los contenidos, en la metodología didáctica, así como en los 
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluación ajustados a las 
características y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de 
accesibilidad universal. 
c) Las adaptaciones curriculares de profundización y ampliación o los programas 
de enriquecimiento curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas 
capacidades. 
d) Los programas específicos de intervención desarrollados por parte de los 
distintos profesionales que trabajan con el alumnado en diferentes áreas o 
habilidades, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de 
capacidades. 
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e) La escolarización por debajo del curso que le corresponde por edad para 
alumnado que se incorpora de forma tardía al sistema educativo español y que así 
lo precise. 
f) Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado 
derivadas de sus características individuales y que en ocasiones puede requerir la 
coordinación de actuaciones con otras administraciones tales como sanidad, 
bienestar social o justicia. 
g) Cuantas otras propicien la calidad de la educación para todo el alumnado y el 
acceso, permanencia, promoción y titulación en el sistema educativo en igualdad 
de oportunidades y hayan sido aprobadas por la administración educativa. 

 
 
 
 

Medidas extraordinarias de inclusión educativa. (Decreto 85/2018) 
. 

1. Son medidas extraordinarias de inclusión educativa aquellas medidas que implican 
ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos 
de las diferentes enseñanzas del sistema educativo. Estas medidas están dirigidas a 
que el alumnado pueda alcanzar el máximo desarrollo posible en función de sus 
características y potencialidades. 

 
2. Se podrán aplicar las siguientes medidas extraordinarias de inclusión educativa: las 

adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, 
flexibilización curricular, las modalidades de Escolarización Combinada o en Unidades 
o Centros de Educación Especial y cuantas otras propicien la inclusión educativa del 
alumnado y el máximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por 
la Dirección General con competencias en materia de atención a la diversidad. 

 
3. La adopción de estas medidas requiere de una evaluación psicopedagógica previa, de 

un dictamen de escolarización y del conocimiento de las características y las 
implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del 
alumnado. 

  
4. La implantación de estas medidas se llevará a cabo tras haber agotado previamente 

las medidas de inclusión educativa promovidas por la Consejería con competencias en 
materia de educación, las medidas de inclusión a nivel de centro, a nivel de aula y 
medidas individualizadas de inclusión educativa. 

 
5. Las medidas extraordinarias de inclusión educativa requieren un seguimiento continuo 

por parte del equipo docente, coordinado por el tutor o tutora del grupo con el 
asesoramiento del o de la responsable en orientación educativa y el resto de 
profesionales educativos que trabajan con el alumnado y se reflejarán en un Plan de 
Trabajo. 

 
6. Para la adopción de estas medidas, los centros educativos y las familias o tutores y 

tutoras legales del alumnado, si lo precisan, podrán contar con el asesoramiento de las 
estructuras de la Red de Apoyo a la Orientación, Convivencia e Inclusión Educativa que 
actuará a su vez, como mecanismo arbitral o de mediación para resolver las diferencias 
que pudieran producirse entre las familias o tutores y tutoras legales del alumnado y la 
Consejería con competencias en materia de educación. 

                                                                   
 



C.R.A. VALLE DEL BULLAQUE  

C/ Candelaria Nº 19 - 13114. El Robledo (Ciudad Real) 

C/ Plaza mayor s/n – 13194. Pueblonuevo del Bullaque (Ciudad Real) 

 926 7850 85/926 78 33 80  * 1310778.crap@edu.jccm.es   http://edu.jccm.es/cra/bullaque/ 

 

          

   

                          Índice 

   

  

 

 
Página 22 

 

  

 

PLAN DE REFUERZO. CURSO 23-24 
 
Para el alumnado con áreas pendientes del curso anterior, o que no superan un área en 
algunas de las evaluaciones, se toman las medidas individuales de refuerzo para superar 
estas áreas. 
Los responsables de la recuperación son las tutoras de estos alumnos y alumnas en 
coordinación con el profesorado de refuerzo. 
Para este alumnado se propone: 

- Elaboración de un plan de trabajo trimestral que recoja los saberes, los criterios de 
evaluación  básicos del curso anterior no superado, la metodología, los recursos y 
la evaluación con la adaptación de los instrumentos si fuera necesario. 

- Coordinación entre la tutora y el profesorado de apoyo en los equipos de nivel, lo 
que quedará recogido en las actas de estos equipos. 

- Colaboración del EOA en la atención a estos alumnos en su caso y en la 
elaboración de los planes de trabajo. 

 
ELABORACIÓN DE LOS PLANES DE TRABAJO DE REFUERZO:  
 
SECUENCIACIÓN DE SABERES, CRITERIOS DE EVALUACION. 
 
El plan de trabajo debe recoger los saberes y criterios de evaluación imprescindibles, los saberes 
y criterios básicos del curso anterior no superados, aquéllos que sean claves para avanzar en los 
contenidos del curso siguiente. Se hará una secuenciación trimestral de estos saberes y criterios 
de evaluación. 
 
METODOLGÍA. 
 
La metodología debe plantear un cambio respecto a aquella que no dio resultado el curso anterior. 
Por tanto, debemos tener en cuenta medidas de trabajo individual con estos alumnos. La lectura 
es una de las dificultades que observamos como principal problema para superar las áreas, la 
comprensión, el manejo de técnicas de trabajo intelectual,…por lo que debemos ayudar a estos 
alumnos en la elaboración de esquemas, resúmenes, mapas conceptuales,…que faciliten el 
acceso a los contenidos. 
 
El agrupamiento debe hacerse en trabajo individual o en pequeño grupo. Puede destinarse un 
tiempo de otro profesor de refuerzo educativo o con la estrategia de dos profesores en el aula, uno 
de ellos atendiendo a este alumnado.  
 
RECURSOS 
 
Ampliación de recursos con diversificación de los canales de información al alumno, 
principalmente con apoyo visual. Para ello debe apoyarse en recursos TIC a través de la 
plataforma EDUCAMOS CLM con materiales de refuerzo que el alumno pueda trabajar en casa 
con apoyo de la familia. 
 
 
 
EVALUACIÓN. 
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El modelo de evaluación propuesto en los planes de refuerzo debe compensar a aquél que se 
propuso el curso anterior. Para ello deben cambiar los instrumentos de evaluación si fuera 
necesario, dando menor prioridad a la carga de habilidades de lectura. Este motivo es uno de los 
más importantes en el fracaso de las pruebas de evaluación. 
Evaluación de los planes de refuerzo en las sesiones de evaluación al final de cada trimestre para 
valorar la superación de los criterios de evaluación y cambiar los aspectos que se considere 
necesario para superar el área. 
 
INFORMACIÓN A LAS FAMILIAS. 
 
La familia será informada por el tutor o tutora del plan de refuerzo que se propone para su hijo/a 
para que pueda colaborar en el trabajo en casa de las actividades propuestas en el plan de 
refuerzo. Al final de cada trimestre se informará del resultado de las medidas adoptadas para la 
recuperación de las áreas no superadas por la tutora o profesorado de apoyo mediante informe 
individualizado. 
 
Modelo de Plan de trabajo. 
El colegio cuenta con un modelo de plan de trabajo digitalizado según el modelo propuesto en la 
Resolución de 26 de enero de 2019 que regula la escolarización del alumnado con medidas 
individualizadas y extraordinarias. 
Este plan recoge las concreciones curriculares que se hacen de estas programaciones didácticas 
para el alumnado con medidas individuales o extraordinarias. 
De la misma manera se hace seguimiento diario del trabajo en los tiempos de refuerzo educativo 
por parte del profesorado de refuerzo y de los tutores. Se debe cumplimentar el modelo propuesto 
de seguimiento del trabajo con este alumnado. Los planes de refuerzo se evaluarán en las 
sesiones de evaluación al final de cada trimestre, quedando constancia de las medidas adoptadas 
en las actas de evaluación de cada curso.
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1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

1

1

1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.
Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
4. Relaciones 
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.

C.SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación 
a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, más 
cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que¿).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica
a. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.Creencias, actitudes y emociones propias.
a.Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante  las matemáticas.Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2.Trabajo en equipo , inclusión, respeto y diversidad.
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Nos divertimos con los números

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

2

2

1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.
Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO:
1. Conteo.
a.Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad. 
a.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b.Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c.Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones. 
a.Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b.Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones. 
a.Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b.Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición. 
a.Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones. 
a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades.) por comparación directa con otras medidas
C. SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación. 
a.Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, más 
cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que¿).
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 
a.Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático. 
a.Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos
4. Pensamiento computacional.
a.Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados¿). 
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2.Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
c. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Vamos a medir

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

3

3

1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.
Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO:
1. Conteo.
a.Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones. 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones. 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.

C. SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación.
a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, más 
cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que¿).

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático.
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones.
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de 
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, recursos tradicionales y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Paseamos por la calle

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

4

4

1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

1.MAT.CE8.CR2

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.
Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera 
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 
c.Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición.
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios) y no convencionales en 
contextos familiares.
C. SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación.
a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, más 
cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que¿).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
a. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional 
a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones¿).
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de 
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, recursos tradicionales y tecnológicos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales del aula. Diversidad.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: ¿Jugamos juntos?

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

5

4

1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos. MEDIA 

PONDERADA
33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera 
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 
c.Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición.
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios) y no convencionales en 
contextos familiares.
C. SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación.
a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, más 
cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que¿).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
a. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional 
a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones¿).
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de 
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, recursos tradicionales y tecnológicos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales del aula. Diversidad.



1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

6

5

1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.
Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición.
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en 
contextos familiares.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional 
a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados¿).

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
c. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: ¿Qué día es hoy?

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas
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7

6

1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO:
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera 
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición 
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones 
a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades.) por comparación directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de 
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, recursos tradicionales y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%
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%

%
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Unidad de Programación: Hacemos deporte
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1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.
1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO:
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera 
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición 
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones 
a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades.) por comparación directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de 
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, recursos tradicionales y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
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1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO:
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición 
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones 
a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades.) por comparación directa con otras medidas.
C. SENTIDO ESPACIAL 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 
a. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos.
b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.
c. Vocabulario geométrico básico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploración mediante materiales manipulables y herramientas digitales.
2. Localización y sistemas de representación 
a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo¿).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica
a. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas,etc) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional 
a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados¿).
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.

Saberes básicos:
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Unidad de Programación: ¡A cocinar!
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1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.
1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO:
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición 
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones 
a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades.) por comparación directa con otras medidas.
C. SENTIDO ESPACIAL 
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 
a. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos.
b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.
c. Vocabulario geométrico básico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploración mediante materiales manipulables y herramientas digitales.
2. Localización y sistemas de representación 
a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo¿).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica
a. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas,etc) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional 
a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados¿).
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.



1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

11

8

1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.
Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera 
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional 
a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados¿).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de 
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, recursos tradicionales y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
c. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Nuestro colegio

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



1º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

12

9

1.MAT.CE1

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

33,33

33,33

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera 
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición 
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones 
a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades.) por comparación directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de 
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, recursos tradicionales y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Nos vamos de viaje.

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5
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1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.
1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad 
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 999.
c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones 
a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera 
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición 
a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones 
a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades.) por comparación directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático 
a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones 
a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en 
cualquiera de los dos elementos.

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de 
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, recursos tradicionales y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones
a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

1

1

1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.
1.MAT.CE1.CR1

1.MAT.CE1.CR2

Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la información contenida en 
problemas de la vida cotidiana.
Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en 
la resolución de un problema de la vida cotidiana.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO.
1. Conteo.
1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.
2.a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 999.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a.. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b.. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c.. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
2. Medición.
2.a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones.
3.a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
3.b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades...) por comparación directa con otras medidas.

C. SENTIDO ESPACIAL.
2. Localización y sistemas de representación.
2.a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, 
más cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
3.a. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
3.b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
1.a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático.
2.a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones.
3.a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
3.b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) 
en cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas. Interés por el 
lenguaje interpersonal positivo.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Abreviatura Nombre

Unidad de Programación: Vamos de excursión

12,5



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

2

2

1.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1

1.MAT.CE2.CR2

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolución de problemas.

Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias básicas de resolución.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO.
1. Conteo.
1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.
2.b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 999.
2.c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a.. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b.. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c.. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
2. Medición.
2.a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones.
3.a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
3.b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades...) por comparación directa con otras medidas.

C. SENTIDO ESPACIAL.
2. Localización y sistemas de representación.
2.a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, 
más cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
3.a. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
3.b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
1.a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
1.c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos y recursos manipulables y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas. Interés por el 
lenguaje interpersonal positivo.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Abreviatura Nombre

Unidad de Programación: Una carrera ciclista

12,5



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

3

3

1.MAT.CE2

1.MAT.CE3

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

1.MAT.CE2.CR3

1.MAT.CE3.CR1

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

Realizar conjeturas matemáticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

50

A. SENTIDO NUMÉRICO.
1. Conteo.
1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.
2.b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 999.
2.c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a.. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b.. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c.. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera.
5.a. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
1.b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición.
2.a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones.
3.a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
3.b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades...) por comparación directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
2. Modelo matemático.
2.a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
1.c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos y recursos manipulables y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas. Interés por el 
lenguaje interpersonal positivo.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Una visita al acuario

12,5

12,5



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

4

4

1.MAT.CE3

1.MAT.CE4

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

1.MAT.CE3.CR2

1.MAT.CE4.CR1

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios básicos del pensamiento 
computacional de forma guiada.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO.
1. Conteo.
1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.
2.b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 999.
2.c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
1.b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
1.c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición.
2.a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones.
3.a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
3.b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades...) por comparación directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
1.a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
3. Relaciones y funciones.
3.a. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
3.b. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) 
en cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas. Interés por el 
lenguaje interpersonal positivo.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: La revisión médica

12,5

12,5



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

5

5

1.MAT.CE4

1.MAT.CE5

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

1.MAT.CE4.CR2

1.MAT.CE5.CR1

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolución de problemas.

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO.
1. Conteo.
1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.
2.b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 999.
2.c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
1.b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
1.c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición.
2.a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones.
3.a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
3.b. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades...) por comparación directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
1.a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático.
2.a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
1.c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos y recursos manipulables y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas. Interés por el 
lenguaje interpersonal positivo.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: En el mercado

12,5

12,5



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

6

6

1.MAT.CE5

1.MAT.CE6

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

1.MAT.CE5.CR2

1.MAT.CE6.CR1

Reconocer las situaciones matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO.
1. Conteo.
1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.
2.b. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta 999.
2.c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.

C. SENTIDO ESPACIAL.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
1.a. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos.
1.b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.
1.c. Vocabulario geométrico básico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
1.d.  Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploración mediante materiales manipulables y herramientas digitales.
2. Localización y sistemas de representación.
2.a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, 
más cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
3.a. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
3.b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
1.a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático.
2.a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
1.c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos y recursos manipulables y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Una tarde de juegos

12,5

12,5



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

7

7

1.MAT.CE6

1.MAT.CE7

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

1.MAT.CE6.CR2

1.MAT.CE7.CR1

Explicar ideas y procesos matemáticos sencillos, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados matemáticos, de forma
verbal o gráfica.

Reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO.
2. Cantidad.
2.c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera.
5.a. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
1.a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático.
2.a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Vamos de compras

12,5

12,5



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

8

8

1.MAT.CE7

1.MAT.CE8

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

1.MAT.CE7.CR2

1.MAT.CE8.CR1

Expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución 
pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO.
2. Cantidad.
2.c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.
1. c. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medición.
2.a. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en 
contextos familiares.
3. Estimación y relaciones.
3.a. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.

C. SENTIDO ESPACIAL.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
1.a. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos.
1.b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.
1.c. Vocabulario geométrico básico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploración mediante materiales manipulables y herramientas digitales.
2. Localización y sistemas de representación.
2.a. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, 
más cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que¿).
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
3.b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
1.a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
1.c. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos y recursos manipulables y tecnológicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: Nuestra clase

12,5

12,5



2º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

9

9

1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.
1.MAT.CE8.CR2

1.MAT.CE8.CR3

Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecución 
de los objetivos del grupo.
Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones y el control de impulsos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO.
2. Cantidad.
2.c. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de la representación adecuada para cada situación o problema.
3. Sentido de las operaciones.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta 999.
3.b. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos.
5. Educación financiera.
5.a. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
1.a. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o 
imágenes.
2. Modelo matemático.
2.a. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
4. Pensamiento computacional.
4.a. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados¿).

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 
1. Organización y análisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras...).
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
2.a. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

% Cálculo valor 
CR

Abreviatura Nombre

Unidad de Programación: ¡Estamos en la playa!

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

1

1

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE3

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR2

2.MAT.CE3.CR2

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE5.CR2

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida.

Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999. 
2. Cantidad 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9999. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales. 
4. Relaciones 
4.b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
1.c. Medida del tiempo (año) y determinación de la duración de periodos 

SENTIDO ALGEBRAICO
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
3. Relaciones y funciones 
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
3.b. La igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de 
los dos elementos. 
3.c. Representación de la relación «mayor que» y «menor que», y uso de los signos < y >. 

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el más conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informáticas 
sencillas. 
1.e. Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: NÚMEROS DE CUATRO CIFRAS 

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

2

2

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE3

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR1

2.MAT.CE3.CR1

2.MAT.CE5.CR2

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada.

Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada.

Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
2. Cantidad 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales  
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 9999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones. 
4.b. Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud
1.b. Unidades convencionales (km, kg,) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
1.c. Medida del tiempo (año) y determinación de la duración de periodos de tiempo. 

SENTIDO ALBEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana ( gráficas de barras): lectura e interpretación
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras) para representar datos, seleccionando el más conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informáticas sencillas. 
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: SUMAS Y RESTAS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

3

3

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR2

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE7.CR2

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

SENTIDO NUMÉRICO
3. Sentido de las operaciones 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
1.a. Atributos mensurables de los objetos ( amplitud del ángulo). 
2. Medición 
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (transportador de ángulos,regla, cinta métrica,). 
SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos dimensiones 
1.a. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos. 
1.b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas de dos dimensiones por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y 
escuadra) y aplicaciones informáticas. 
1.c. Vocabulario: descripción verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas. 
1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de herramientas 
digitales (programas de geometría dinámica, realidad aumentada, robótica educativa, etc.). 
2. Localización y sistemas de representación 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 
3. Movimientos y transformaciones 
3.a. Identificación de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana. 
3.b. Generación de figuras transformadas a partir de simetrías y traslaciones de un patrón inicial y predicción 
SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. 
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el más conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informáticas 
sencillas. 

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas

2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: RECTAS Y ANGULOS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

4

4

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE3

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR2

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE3.CR1

2.MAT.CE5.CR2

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolución de una situación problematizada.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada.

Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
2. Cantidad 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9999. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma,  multiplicación) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.c. Construcción de las tablas de multiplicar apoyándose en número de veces, suma repetida o disposición en cuadrículas. 
3.d. Suma, multiplicación de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.c. Relaciones entre la suma y la multiplicación: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros ) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa,)
1.b. Unidades convencionales (km, kg,) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 

SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas.  
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el más conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informáticas 
sencillas
2. Incertidumbre 
2.a. La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana y mediante la realización de experimentos.
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LA MULTIPLICACION

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

5

5

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR2

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR1

2.MAT.CE8.CR2

2.MAT.CE8.CR3

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Identificar las emociones propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.

Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 
de trabajo en equipo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo para favorecer la gestión de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificación del trabajo y la motivación interna.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999. 
2. Cantidad 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma,  multiplicación) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.c. Construcción de las tablas de multiplicar apoyándose en número de veces, suma repetida o disposición en cuadrículas. 
3.d. Suma, multiplicación de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.c. Relaciones entre la suma y la multiplicación: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros ) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa,)
1.b. Unidades convencionales (km, kg,) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
3. Estimación y relaciones 
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud (km,  kg, ): aplicación de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana que impliquen 
convertir en unidades más pequeñas. 
3.b. Estimación de medidas de longitud, masa y capacidad por comparación.

SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas.  
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el más conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informáticas 
sencillas
1.d. La moda: interpretación como el dato más frecuente. 
1.e. Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: PRÁCTICA LA MULTIPLICACIÓN

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

6

6

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE5

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR2

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE5.CR2

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolución de una situación problematizada.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
2. Cantidad 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9999. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación y división ) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, multiplicación de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.b. Números naturales en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros ) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 

SENTIDO DE LA MEDIDA
2. Medición 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 

SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 

SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LA DIVISIÓN

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

7

7

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE4

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE4.CR1

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR2

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 
básicos del pensamiento computacional.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

SENTIDO NUMÉRICO
2. Cantidad 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9999. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación y división ) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, multiplicación de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.b. Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros ) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
1.a. Atributos mensurables de los objetos ( masa)
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
3. Estimación y relaciones 
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml): aplicación de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana 
que impliquen convertir en unidades más pequeñas. 
3.b. Estimación de medidas de longitud, masa y capacidad por comparación. 

SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 

SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: PRATICA LA DIVISÓN

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

8

8

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE4

2.MAT.CE5

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR2

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE4.CR1

2.MAT.CE4.CR2

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE5.CR2

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolución de una situación problematizada.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 
básicos del pensamiento computacional.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en el proceso de resolución de problemas.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

50

33,33

SENTIDO DE LA MEDIDA
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, superficie). 
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
SENTIDO ESPACIAL
1.a. Figuras geométricas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos. 
1.b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas de dos dimensiones por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y 
escuadra) y aplicaciones informáticas. 
1.c. Vocabulario: descripción verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas. 
1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de herramientas digitales 
(programas de geometría dinámica, realidad aumentada, robótica educativa, etc.). 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 
4.a. Estrategias para el cálculo de perímetros de figuras planas y utilización en la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4.b. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos. 
4.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matemáticas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
SENTIDO NUMÉRICO
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
SENTIDO SOCIAFECTIVO
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: FIGURAS PLANAS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

9

9

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE4

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE4.CR1

2.MAT.CE4.CR2

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE7.CR1

2.MAT.CE8.CR2

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 
básicos del pensamiento computacional.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en el proceso de resolución de problemas.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Identificar las emociones propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.

Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 
de trabajo en equipo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999. 
3. Sentido de las operaciones 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud 
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud)
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; ) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
2. Medición 
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
3. Estimación y relaciones 
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, ): aplicación de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana que 
impliquen convertir en unidades más pequeñas. 
3.b. Estimación de medidas de longitud por comparación. 
3.c. Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas. 

SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 

SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación

SENTIDO SOCIAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: MEDIDAS DE LONGITUD

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

10

10

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE4

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR1

2.MAT.CE4.CR1

2.MAT.CE4.CR2

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada.

Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 
básicos del pensamiento computacional.
Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en el proceso de resolución de problemas.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO:
1. Conteo.
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999. 
3. Sentido de las operaciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1.Magnitud
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del ángulo). 
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
2. Medición.
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
3. Estimación y relaciones. 
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml): aplicación de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana 
que impliquen convertir en unidades más pequeñas. 
3.b. Estimación de medidas de longitud, masa y capacidad por comparación. 
3.c. Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas
C. SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación.  
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 

D. SENTIDO ALGEBRÁICO
1. Patrones. 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional. 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
3. Inferencia. 
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: CAPACIDAD Y MASA

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

11

11

2.MAT.CE4

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE4.CR1

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR1

2.MAT.CE8.CR2

2.MAT.CE8.CR3

Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 
básicos del pensamiento computacional.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.
Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Identificar las emociones propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.

Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 
de trabajo en equipo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo para favorecer la gestión de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificación del trabajo y la motivación interna.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

50

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO:
3. Sentido de las operaciones. 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera. 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 
1.c. Medida del tiempo (año, mes, semana, día, hora y minutos) y determinación de la duración de periodos de tiempo. 
2. Medición. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
3. Estimación y relaciones. 
3.c. Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas

C. SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación. 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 

D. SENTIDO ALGEBRÁICO
1. Patrones. 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático. 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional. 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas. 

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: EL TIEMPO Y EL DINERO

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



3º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

12

12

2.MAT.CE1

2.MAT.CE4

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE1.CR2

2.MAT.CE4.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.
Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolución de una situación problematizada.

Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 
básicos del pensamiento computacional.

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

50

33,33

NUMERICO
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999. 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
ESPACIAL
1.a. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos. 
1.b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas de dos dimensiones por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y 
escuadra) y aplicaciones informáticas. 
1.c. Vocabulario: descripción verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas. 
1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de herramientas 
digitales (programas de geometría dinámica, realidad aumentada, robótica educativa, etc.). 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 
3.a. Identificación de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana. 
3.b. Generación de figuras transformadas a partir de simetrías y traslaciones de un patrón inicial y predicción del resultado. 
4.a. Estrategias para el cálculo de perímetros de figuras planas y utilización en la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4.b. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos. 
4.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matemáticas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
ALGEBRA
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
ESTOCASTICO
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
SOCIOAFECTIVO
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás. 

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LOS CUERPOS GEOMÉTRICOS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

1

1

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NÚMERICO
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9.999. 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9.999. 
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 9.999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.  
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
D.SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
3.b. La igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de 
los dos elementos. 
3.c. Representación de la relación «mayor que» y «menor que», y uso de los signos < y >. 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E SENTIDO ESTOCASTICO
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el más conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informáticas 
sencillas.  
2.a. La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana y mediante la realización de experimentos.
2.b. Identificación de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible.
2.c. Comparación de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F.SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.d. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: NÚMEROS DE CUATRO Y CINCO CIFRAS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

2

2

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE3

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR1

2.MAT.CE3.CR2

2.MAT.CE5.CR2

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada.

Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO  
2. Cantidad 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9.999. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.  
4. Relaciones 
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 9.999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones. 
4.b. Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.   
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana.  
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el más conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informáticas 
sencillas. 
1.d. La moda: interpretación como el dato más frecuente. 
1.e. Comparación gráfica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones. 
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1. Creencias, actitudes y emociones
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: SUMAS Y RESTAS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

3

3

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR2

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR1

2.MAT.CE8.CR2

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Identificar las emociones propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.

Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 
de trabajo en equipo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO 
3. Sentido de las operaciones 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.c. Construcción de las tablas de multiplicar apoyándose en número de veces, suma repetida o disposición en cuadrículas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones  
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
1. Magnitud 
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del ángulo). 
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.  
2. Medición 
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
 2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital).   
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana.   
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el más conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informáticas 
sencillas. 
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1. Creencias, actitudes y emociones
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LA MULTIPLICACIÓN

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

4

4

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE3

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR2

2.MAT.CE3.CR1

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE7.CR2

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida.

Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO   
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA  
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del ángulo).  
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
C. SENTIDO ESPACIAL  
1.a. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos. 
1.b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas de dos dimensiones por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y 
escuadra) y aplicaciones informáticas. 
1.c. Vocabulario: descripción verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas. 
1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y manejo de herramientas digitales 
(programas de geometría dinámica, realidad aumentada, robótica educativa.etc ). 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación con uno mismo o con otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales.  
3.a. Identificación de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana.  
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica 
4.a. Estrategias para el cálculo de perímetros de figuras planas y utilización en la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4.b. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos. 
4.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matemáticas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
D. SENTIDO ALGEBRAICO 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes.  
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación.  
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: ÁNGULOS Y POLÍGONOS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

5

5

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE4

2.MAT.CE5

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR2

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE4.CR2

2.MAT.CE5.CR2

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolución de una situación problematizada.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en el proceso de resolución de problemas.

Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO 
2. Cantidad 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9.999. 
2.d. Fracciones propias con denominador hasta el 12 en contextos de la vida cotidiana. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones  
4.b. Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
2. Medición 
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
C. SENTIDO ESPACIAL 
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1. Creencias, actitudes y emociones
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.d. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LA DIVISIÓN

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

6

6

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE4

2.MAT.CE5

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR2

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE4.CR2

2.MAT.CE5.CR2

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolución de una situación problematizada.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en el proceso de resolución de problemas.

Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matemáticas y la vida cotidiana.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO 
2. Cantidad 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9.999. 
2.d. Fracciones propias con denominador hasta el 12 en contextos de la vida cotidiana. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.b. Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1. Creencias, actitudes y emociones
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.d. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: PRÁCTICA DE LA DIVISIÓN

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

7

7

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE4

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE4.CR1

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR2

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 
básicos del pensamiento computacional.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO 
2. Cantidad 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9.999. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.b. Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
1. Magnitud 
2. Medición 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
C. SENTIDO ESPACIAL 
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1. Organización y análisis de datos
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
3. Inferencia
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1. Creencias, actitudes y emociones
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.d. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: FRACCIONES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

8

8

2.MAT.CE1

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE1.CR2

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.
Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolución de una situación problematizada.

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del ángulo). 
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
C. SENTIDO ESPACIAL 
1.a. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos. 
1.b. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas de dos dimensiones por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y 
escuadra) y aplicaciones informáticas. 
1.c. Vocabulario: descripción verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas. 
1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y manejo de herramientas digitales 
(programas de geometría dinámica, realidad aumentada, robótica educativa, etc.). 
2.a. Descripción de la posición relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, 
etc.). 
2.b. Descripción verbal e interpretación de movimientos, en relación con uno mismo o con otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado. 
2.c. Interpretación de itinerarios en planos, utilizando soportes físicos y virtuales. 
3.a. Identificación de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana. 
3.b. Generación de figuras transformadas a partir de simetrías y traslaciones de un patrón inicial y predicción del resultado. 
4.a. Estrategias para el cálculo de perímetros de figuras planas y utilización en la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4.b. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos. 
4.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matemáticas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana. 
D. SENTIDO ALGEBRAICO 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LOS CUERPOS GEOMÉTRICOS

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

9

9

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR3

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE7.CR1

2.MAT.CE8.CR2

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Identificar las emociones propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.

Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 
de trabajo en equipo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO 
2. Cantidad 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta el 9.999. 
2.d. Fracciones propias con denominador hasta el 12 en contextos de la vida cotidiana. 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.c. Construcción de las tablas de multiplicar apoyándose en número de veces, suma repetida o disposición en cuadrículas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.b. Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
1. Magnitud 
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del ángulo). 
2. Medición 
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
C. SENTIDO ESPACIAL 
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1.a. Gráficos estadísticos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, histogramas...): lectura e interpretación. 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.d. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: NÚMEROS DECIMALES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

10

10

2.MAT.CE1

2.MAT.CE2

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE2.CR1

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE7.CR2

2.MAT.CE8.CR1

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Mostrar actitudes positivas ante retos matemáticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una 
oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicándose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO 
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales y fracciones. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
5. Educación financiera 
5.a. Cálculo y estimación de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
1. Magnitud 
1.c. Medida del tiempo (año, mes, semana, día, hora y minuto) y determinación de la duración de periodos de tiempo. 
2. Medición 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
3. Estimación y relaciones 
3.c. Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas. 
C. SENTIDO ESPACIAL 
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1. Organización y análisis de datos
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1. Creencias, actitudes y emociones
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.d. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: EL TIEMPO Y EL DINERO

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

11

11

2.MAT.CE1

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR1

2.MAT.CE8.CR2

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.
Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Identificar las emociones propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.

Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 
de trabajo en equipo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO 
1. Conteo 
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9.999. 
3. Sentido de las operaciones 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4. Relaciones 
4.a. Sistema de numeración de base diez (hasta el 9.999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
1. Magnitud 
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del ángulo). 
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
2. Medición 
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
3. Estimación y relaciones 
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml): aplicación de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana 
que impliquen convertir en unidades más pequeñas. 
3.b. Estimación de medidas de longitud, masa y capacidad por comparación. 
3.c. Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas. 
C. SENTIDO ESPACIAL 
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
3.b. La igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de 
los dos elementos. 
3.c. Representación de la relación «mayor que» y «menor que», y uso de los signos < y >. 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.d. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LONGITUD

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



4º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

12

12

2.MAT.CE1

2.MAT.CE5

2.MAT.CE6

2.MAT.CE7

2.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

2.MAT.CE1.CR1

2.MAT.CE5.CR1

2.MAT.CE6.CR1

2.MAT.CE6.CR2

2.MAT.CE7.CR1

2.MAT.CE8.CR3

Interpretar, de forma verbal o gráfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas, incluidas las tecnológicas.

Realizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, aplicando conocimientos y experiencias propios

Reconocer el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario específico básico y 
mostrando la comprensión del mensaje.
Explicar los procesos e ideas matemáticas, los pasos seguidos en la resolución de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un 
lenguaje matemático sencillo en diferentes formatos.

Identificar las emociones propias al abordar retos matemáticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.

Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo para favorecer la gestión de las emociones, el control de impulsos,
el ajuste de comportamientos, la planificación del trabajo y la motivación interna.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO 
1. Conteo 
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9.999. 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números (decenas, centenas y millares). 
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas. 
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas. 
3.d. Suma, resta, multiplicación y división de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolución y propiedades.
4.b. Números naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación. 
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicación y la división: aplicación en contextos cotidianos. 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del ángulo). 
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana. 
2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repetición de una unidad, uso de cuadrículas y materiales manipulativos) y convencionales. 
2.b. Procesos de medición mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analógico y digital). 
3.b. Estimación de medidas de longitud, masa y capacidad por comparación. 
3.c. Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas. 
D. SENTIDO ALGEBRAICO 
1.a. Identificación, descripción verbal, representación y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes. 
2.a. Proceso pautado de modelización usando representaciones matemáticas (gráficas, tablas...) para facilitar la comprensión y la resolución de problemas de la vida cotidiana. 
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades. 
3.b. La igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de 
los dos elementos. 
3.c. Representación de la relación «mayor que» y «menor que», y uso de los signos < y >. 
4.a. Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programación por bloques, robótica 
educativa...). 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO 
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y organización de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequeñas mediante calculadora y aplicaciones informáticas 
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretación. 
3.a. Formulación de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dándoles sentido en el contexto de estudio.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO 
1.a. Gestión emocional: estrategias de identificación y manifestación de las propias emociones ante las matemáticas. Iniciativa y tolerancia ante la frustración en el aprendizaje de las 
matemáticas.
1.b. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificación y rechazo de actitudes discriminatorias.
2.b. Participación activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demás.
2.c. Reconocimiento y comprensión de las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.d. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: CAPACIDAD Y MASA

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

1

1

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE3

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE3.CR2

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE8.CR1

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matemáticamente.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2. Cantidad 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad 
en situaciones contextualizadas y propiedades.
6. Educación financiera
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Estrategias de identificación, representación (verbal, tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, 
figuras o imágenes.
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
3. Relaciones y funciones 
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
3. Inferencia 
3.a. Identificación de un conjunto de datos como muestra de un conjunto más grande y reflexión sobre la población a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadísticas 
sencillas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad 
hacia el aprendizaje de las matemáticas.
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LOS NÚMEROS NATURALES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

2

2

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE3

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE2.CR2

3.MAT.CE3.CR2

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE7.CR1

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autónoma.

Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matemáticamente.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando así la autoconfianza al abordar retos 
matemáticos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2. Cantidad 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.c. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad 
en situaciones contextualizadas y propiedades.
4. Relaciones 
4.a. Sistema de numeración de base diez (números naturales y decimales hasta las milésimas): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.
6. Educación financiera
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Estrategias de identificación, representación (verbal, tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, 
figuras o imágenes.
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
3. Relaciones y funciones 
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad 
hacia el aprendizaje de las matemáticas.
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LA MULTIPLICACIÓN Y LAS POTENCIAS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

3

3

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE7.CR2

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

A. SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo 
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2. Cantidad 
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones 
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad 
en situaciones contextualizadas y propiedades.
4. Relaciones 
4.a. Sistema de numeración de base diez (números naturales y decimales hasta las milésimas): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.
4.d. Relación de divisibilidad: múltiplos y divisores.
6. Educación financiera
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Estrategias de identificación, representación (verbal, tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, 
figuras o imágenes.
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
3. Relaciones y funciones 
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad 
hacia el aprendizaje de las matemáticas.
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.
2.c. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LA DIVISIÓN. MÙLTIPLOS Y DIVISORES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

4

4

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE2.CR1

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE8.CR2

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la elección.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales hasta las milésimas.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad 
en situaciones contextualizadas y propiedades.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
2.a. Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.
3. Estimación y relaciones 
3.c. Estimación de medidas de ángulos y superficies por comparación.
C. SENTIDO ESPACIAL
1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.
1.b. Técnicas de construcción de Figuras geométricas por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informáticas.
1.c. Vocabulario geométrico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de Figuras geométricas.
1.d. Propiedades de Figuras geométricas: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, robótica educativa, etc.).
3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras transformadas, generación a partir de patrones iniciales y predicción 
del resultado.
3.b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras semejantes, generación a partir de patrones iniciales y predicción del resultado.
4.b. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
4.c. Elaboración de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compás y transportador de ángulos) y programas de geometría dinámica.
4.d. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad 
hacia el aprendizaje de las matemáticas.
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LAS FIGURAS GEOMÉTRICAS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

5

5

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE7.CR1

3.MAT.CE8.CR2

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando así la autoconfianza al abordar retos 
matemáticos.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales hasta las milésimas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad 
en situaciones contextualizadas y propiedades.
4.b. Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.
4.e. Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.
C. SENTIDO ESPACIAL
1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.
4.b. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Estrategias de identificación, representación (verbal, tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, 
figuras o imágenes.
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.
4.a. Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones 
anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad 
hacia el aprendizaje de las matemáticas.
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LAS FRACCIONES. COMPARACIÓN

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

6

6

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE7.CR2

3.MAT.CE8.CR1

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 
1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.
2. Localización y sistemas de representación 
2.a. Localización y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y cálculo de distancias (escalas): descripción e 
interpretación con el vocabulario adecuado en soportes físicos y virtuales.
2.b. Descripción de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.
3. Movimientos y transformaciones 
3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras transformadas, generación a partir de patrones iniciales y predicción 
del resultado.
3.b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras semejantes, generación a partir de patrones iniciales y predicción del resultado.
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica 
4.b. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones 
1.a. Estrategias de identificación, representación (verbal, tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, 
figuras o imágenes.
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2. Modelo matemático 
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
4. Pensamiento computacional 
4.a. Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones 
anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad 
hacia el aprendizaje de las matemáticas.
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.
2.c. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LAS FRACCIONES. SUMA Y RESTA

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes
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El Robledo ()

7

7

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE4

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR1

3.MAT.CE4.CR2

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE8.CR2

3.MAT.CE8.CR3

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la elección.

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de problemas.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 
comportamiento, la planificación del trabajo, la motivación interna, la toma de decisiones y la metacognición.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales hasta las milésimas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad 
en situaciones contextualizadas y propiedades.
4.a. Sistema de numeración de base diez (números naturales y decimales hasta las milésimas): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.
4.e. Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.
3.b. Relación entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeración decimal.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Estrategias de identificación, representación (verbal, tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, 
figuras o imágenes.
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿
4.a. Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones 
anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
3.a. Identificación de un conjunto de datos como muestra de un conjunto más grande y reflexión sobre la población a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadísticas 
sencillas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad 
hacia el aprendizaje de las matemáticas.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LOS NÚMEROS DECIMALES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

8

8

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE7.CR2

3.MAT.CE8.CR1

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas
2.c. Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales hasta las milésimas
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad 
en situaciones contextualizadas y propiedades.
4.a. Sistema de numeración de base diez (números naturales y decimales hasta las milésimas): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
4.b. Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.
4.e. Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
2.a. Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.
3.b. Relación entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeración decimal.
3.c. Estimación de medidas de ángulos y superficies por comparación.
3.d. Evaluación de resultados de relaciones y estimaciones o cálculos de medidas, razonando si son o no posibles.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Estrategias de identificación, representación 
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.
4.a. Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos 
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
3.a. Identificación de un conjunto de datos como muestra de un conjunto más grande y reflexión sobre la población a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadísticas 
sencillas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: OPERACIONES CON NÚMEROS DECIMALES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

9

9

3.MAT.CE1

3.MAT.CE4

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE4.CR1

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE7.CR2

3.MAT.CE8.CR1

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios básicos del pensamiento computacional.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas
3.c. Potencia como producto de factores iguales.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones)
4.a. Sistema de numeración de base diez (números naturales y decimales hasta las milésimas)
4.b. Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.
5.a. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable
B. SENTIDO DE LA MEDIDA 
1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
2.a. Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.
3.b. Relación entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeración decimal.
3.c. Estimación de medidas de ángulos y superficies por comparación.
3.d. Evaluación de resultados de relaciones y estimaciones o cálculos de medidas, razonando si son o no posibles.
C. SENTIDO ESPACIAL 
1.b. Técnicas de construcción de Figuras geométricas por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informáticas.
1.c. Vocabulario geométrico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de Figuras geométricas.
1.d. Propiedades de Figuras geométricas
2.a. Localización y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia.
2.b. Descripción de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.
3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras transformadas, generación a partir de patrones iniciales y predicción 
del resultado.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Estrategias de identificación, representación
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
4.a. Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos.
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.).
2.a. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana.
2.b. Cálculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones.
3.a. Identificación de un conjunto de datos como muestra de un conjunto.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. 
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LAS UNIDADES DE MEDIDA

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

10

10

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE8

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE8.CR2

3.MAT.CE8.CR3

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 
comportamiento, la planificación del trabajo, la motivación interna, la toma de decisiones y la metacognición.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

50

50

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas
3.c. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas 
4.b. Números naturales, fracciones y decimales
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
2.a. Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud
3.c. Estimación de medidas de ángulos y superficies por comparación.
3.d. Evaluación de resultados de relaciones y estimaciones o cálculos de medidas, razonando si son o no posibles.
C. SENTIDO ESPACIAL
1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.
1.b. Técnicas de construcción de Figuras geométricas por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informáticas.
1.c. Vocabulario geométrico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de Figuras geométricas.
1.d. Propiedades de Figuras geométricas: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, robótica educativa, etc.).
3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras transformadas, generación a partir de patrones iniciales y predicción 
del resultado.
3.b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras semejantes, generación a partir de patrones iniciales y predicción del resultado.
4.a. Estrategias para el cálculo de áreas y perímetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
4.b. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
4.c. Elaboración de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compás y transportador de ángulos) y programas de geometría dinámica.
4.d. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Estrategias de identificación, representación
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
4.a. Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones...)
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos
2.c. Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: ÁREAS DE FIGURAS PLANAS

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes
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El Robledo ()

11

11

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR1

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE7.CR2

3.MAT.CE8.CR1

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la elección.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

33,33

50

50

50

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.c. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones)
4.a. Sistema de numeración de base diez
4.b. Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.
4.d. Relación de divisibilidad: múltiplos y divisores.
4.e. Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
5.a. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas
5.b. Resolución de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable 
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
2.a. Instrumentos (analógico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.
3.a. Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.
3.b. Relación entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeración decimal.
3.c. Estimación de medidas de ángulos y superficies por comparación.
3.d. Evaluación de resultados de relaciones y estimaciones o cálculos de medidas, razonando si son o no posibles.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Estrategias de identificación, representación (verbal, tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades en una colección de números, 
figuras o imágenes.
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.
4.a. Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.b. Estrategias para la realización de un estudio estadístico sencillo
1.c. Gráficos estadísticos sencillos
1.e. Medidas de dispersión (rango): cálculo e interpretación. 
1.g. Relación y comparación de dos conjuntos de datos a partir de su representación gráfica
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género.
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas y estrategias para la gestión de conflictos

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: EL SISTEMA SEXAGESIMAL

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



5º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas
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El Robledo ()

12

12

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE3

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE2.CR2

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE3.CR1

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE8.CR2

3.MAT.CE8.CR3

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autónoma.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 
comportamiento, la planificación del trabajo, la motivación interna, la toma de decisiones y la metacognición.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

33,33

50

50

50

33,33

33,33

A. SENTIDO NUMÉRICO
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo
2.a. Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
3.a. Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas
3.c. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.
3.d. Estrategias de resolución de operaciones aritméticas
4.a. Sistema de numeración de base diez
4.b. Números naturales, fracciones y decimales
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicación en contextos cotidianos.
4.d. Relación de divisibilidad: múltiplos y divisores.
4.e. Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
5.a. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana
5.b. Resolución de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana
6.a. Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable 
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1.a. Estrategias de identificación, representación 
1.b. Creación de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando números, figuras o imágenes.
2.a. Proceso de modelización a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matemáticas.
3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.
4.a. Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos
E. SENTIDO ESTOCÁSTICO
1.a. Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
1.b. Estrategias para la realización de un estudio estadístico sencillo: formulación de preguntas, recogida, registro y organización de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes 
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones¿). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretación.
1.c. Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
1.d. Medidas de centralización (media y moda): interpretación, cálculo y aplicación.
1.e. Medidas de dispersión (rango): cálculo e interpretación. 
1.f. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de cálculo, para organizar la información estadística y realizar diferentes visualizaciones de los datos.
1.g. Relación y comparación de dos conjuntos de datos a partir de su representación gráfica: formulación de conjeturas, análisis de la dispersión y obtención de conclusiones.
2.a. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias relativas en experimentos 
aleatorios repetitivos.
2.b. Cálculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicación de técnicas básicas del conteo.
3.a. Identificación de un conjunto de datos como muestra de un conjunto más grande y reflexión sobre la población a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadísticas 
sencillas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias
1.a. Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. 
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. 
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad 
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
2.b. Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: PROBABILIDAD  Y ESTADÍSTICA

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5
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1

1

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE8.CR1

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO

1. Conteo.
Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
 Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
 Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales hasta las milésimas. (9 cifras)
Lectura, escritura y utilización de los números romanos en contextos cotidianos.

3. Sentido de las operaciones.
 Estrategias de cálculo mental con números naturales.
Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.
 Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones 
contextualizadas y propiedades.
4. Relaciones.
Sistema de numeración de base diez (números naturales): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
 Números naturales, hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación.
6. Educación financiera.
 Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos.
Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
 Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
 Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matemáticas.
Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.
Valoración de la contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LOS NÚMEROS NATURALES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5
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2

2

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE7.CR2

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

SENTIDO NUMÉRICO
3. Sentido de las operaciones.
Relación de divisibilidad: múltiplos y divisores.(relación con la multiplicación y la división
exacta.)
Deducción y utilización de los criterios de divisibilidad en distintas situaciones.
Obtención de múltiplos de un número dado y de todos sus divisores.
Determinación de si un número es primo o compuesto.
Cálculo del m.c.m. y del m.c.d.,y resolución de situaciones realesen los que aparezcan.
Ordenar los datos de un problema para que tenga sentido y resolverlo después.
6. Educación financiera. 
Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
 Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas

SENTIDO ESTOCÁTICO
1. Organización y análisis de datos.
Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, dispersión etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del 
más conveniente.

SENTIDO SOCIAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia 
el aprendizaje de las matemáticas
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: DIVISIVILIDAD

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



6º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

3

3

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE3

3.MAT.CE5

3.MAT.CE7

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE3.CR1

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE7.CR2

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

SENTIDO NUMÉRICO
1. Conteo.
Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y  enteros.

3. Sentido de las operaciones.
Estrategias de cálculo mental con números naturales y enteros
Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta,) útiles para resolver situaciones contextualizadas.
Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales y enteros) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones 
contextualizadas y propiedades.

6. Educación financiera. 
Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación.
Descripción de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
 Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas

SENTIDO ALGEBRAICO
3. Relaciones y funciones.
Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signosy los signos = y ¿.

SENTIDO ESTOCÁTICO
1. Organización y análisis de datos.
Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, dispersión etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del 
más conveniente.

SENTIDO SOCIAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia 
el aprendizaje de las matemáticas.

2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas
Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: LOS NÚMEROS ENTEROS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



6º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

4

4

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE2.CR1

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE8.CR2

3.MAT.CE8.CR3

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la elección.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 
comportamiento, la planificación del trabajo, la motivación interna, la toma de decisiones y la metacognición.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

33,33

33,33

SENTIDO NUMÉRICO

2. Cantidad.
Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
6. Educación financiera.
Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
Unidades tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las unidades adecuadas.
2. Medición.
Instrumentos (analógicos o digitales) y unidades adecuadas para  ángulos : selección y uso.
Suma y resta de ángulos de forma gráfica y numérica.
3. Estimación y relaciones.
Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.
Relación entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeración decimal. Estimación de medidas de ángulos por comparación.

SENTIDO ESPACIAL

2. Localización y sistemas de representación.
Localización y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales),  descripción e interpretación con el vocabulario adecuado en soportes 
físicos y virtuales.
Descripción de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano

3. Movimientos y transformaciones.
Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrías en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras transformadas, generación a partir de patrones iniciales y predicción del 
resultado.
Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificación de figuras semejantes, generación a partir de patrones iniciales y predicción del resultado.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1 Creencias, actitudes y emociones propias.
 Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matemáticas.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: ÁNGULOS,MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



6º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

5

5

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE2.CR1

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE7.CR1

3.MAT.CE8.CR2

Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la elección.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando así la autoconfianza al abordar retos 
matemáticos.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

50

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
2. Cantidad
Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema
3. Sentido de las operaciones
Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
Estrategias de resolución de operaciones aritméticas (con números naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en 
situaciones contextualizadas y propiedades.
4. Relaciones
Números naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparación y ordenación
Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes
6. Educación financiera.
Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas

SENTIDO ESTOCÁSTICO
1. Organización y análisis de datos
Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.

SENTIDO SOCIAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: FRACCIONES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



6º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

6

6

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE5

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR1

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE7.CR1

3.MAT.CE8.CR2

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la elección.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando así la autoconfianza al abordar retos 
matemáticos.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
2. Cantidad
Estrategias y técnicas de interpretación y manipulación del orden de magnitud de los números.
Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas
Lectura, representación (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composición, descomposición y recomposición de números naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones.
Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
6. Educación financiera.
Resolución de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.

SENTIDO ALGEBRAICO
3. Relaciones y funciones.
Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signosy los signos = y ¿.
4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organización y análisis de datos.
Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia 
el aprendizaje de las matemáticas
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: NÚMEROS DECIMALES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



6º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

7

7

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE4

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR1

3.MAT.CE4.CR1

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE7.CR1

3.MAT.CE8.CR2

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la elección.

Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios básicos del pensamiento computacional.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando así la autoconfianza al abordar retos 
matemáticos.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

33,33

SENTIDO NUMÉRICO
2. Cantidad
Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y elección de la mejor representación para cada situación o problema
3. Sentido de las operaciones.
Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.
Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicación, división) son útiles para resolver situaciones contextualizadas.
Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
 Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
3. Estimación y relaciones.
Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones.
Estrategias de identificación, representación (verbal o mediante tablas, gráficos y notaciones inventadas) y predicción razonada de términos a partir de las regularidades 
3. Relaciones y funciones.
Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.

4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia 
el aprendizaje de las matemáticas
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: DIVISIÓN NÚMEROS DECIMALES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



6º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

8

8

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE4

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR3

3.MAT.CE4.CR1

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE7.CR2

3.MAT.CE8.CR1

3.MAT.CE8.CR3

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios básicos del pensamiento computacional.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.
Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 
comportamiento, la planificación del trabajo, la motivación interna, la toma de decisiones y la metacognición.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

33,33

33,33

SENTIDO NUMÉRICO

4. Relaciones.
Relación entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
5. Razonamiento proporcional.
Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificación como comparación multiplicativa entre magnitudes.
Resolución de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre razones, la reducción a la unidad o el uso de coeficientes de 
proporcionalidad.

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
3. Estimación y relaciones.
 Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

SENTIDO ESPACIAL
2. Localización y sistemas de representación.
Localización y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y cálculo de distancias (escalas): descripción e interpretación 
con el vocabulario adecuado en soportes físicos y virtuales.

SENTIDO ALGEBRAICO
3. Relaciones y funciones.
Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinación de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un símbolo) en expresiones sencillas 
relacionadas mediante estos signos y los signos = y ¿.
4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario valorando el error como fuente de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



6º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

9

9

3.MAT.CE1

3.MAT.CE3

3.MAT.CE4

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE3.CR1

3.MAT.CE4.CR1

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE7.CR2

3.MAT.CE8.CR1

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Formular conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios básicos del pensamiento computacional.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Elegir actitudes positivas ante retos matemáticos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como 
una oportunidad de aprendizaje.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

50

50

33,33

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
 Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
2. Medición.
Instrumentos (analógicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, ángulos y tiempos: selección y uso.
3. Estimación y relaciones.
Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.
Relación entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeración decimal.
 Estimación de medidas de ángulos y superficies por comparación.
Evaluación de resultados de mediciones y estimaciones o cálculos de medidas, razonando si son o no posibles.

SENTIDO ALGEBRAICO

4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia 
el aprendizaje de las matemáticas.
Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.

Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: UNIDADES DE MEDIDA

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5



6º de Educación Primaria (LOMLOE)
Matemáticas

Consejería de Educación, Cultura y Deportes


13010778 - CRA Valle del Bullaque

El Robledo ()

10

10

3.MAT.CE1

3.MAT.CE4

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE4.CR1

3.MAT.CE4.CR2

3.MAT.CE5.CR2

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE7.CR1

3.MAT.CE8.CR2

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios básicos del pensamiento computacional.

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y resolución de problemas.

Utilizar las conexiones entre las matemáticas, otras áreas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matemáticos.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando así la autoconfianza al abordar retos 
matemáticos.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

50

50

33,33

SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.
Técnicas de construcción de figuras geométricas por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informáticas.
Vocabulario geométrico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
Propiedades de figuras geométricas: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, robótica educativa, etc.).
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
Estrategias para el cálculo de áreas y perímetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.

SENTIDO ESTOCÁSTICO
4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia 
el aprendizaje de las matemáticas.

2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: ÁREAS FIGURAS PLANAS

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5
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11

11

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE3

3.MAT.CE4

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR1

3.MAT.CE2.CR1

3.MAT.CE3.CR2

3.MAT.CE4.CR1

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR2

3.MAT.CE8.CR1

Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulación de la pregunta, de forma verbal y gráfica.

Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la elección.

Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matemáticamente.

Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios básicos del pensamiento computacional.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matemáticos, utilizando lenguaje matemático adecuado.

Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicándose de forma efectiva, valorando la diversidad, 
mostrando empatía y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolución pacífica de conflictos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

33,33

SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificación y clasificación atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.
Técnicas de construcción de figuras geométricas por composición y descomposición, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informáticas.
Vocabulario geométrico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
Propiedades de figuras geométricas: exploración mediante materiales manipulables (cuadrículas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, robótica educativa, etc.).
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
Estrategias para el cálculo de áreas y perímetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (ángulos) en contextos de la vida cotidiana: selección y uso de las 
unidades adecuadas.
3. Estimación y relaciones.
Estrategias de comparación y ordenación de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

SENTIDO ESTOCÁSTICO
4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Flexibilidad cognitiva, adaptación y cambio de estrategia en caso necesario. Valoración del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.
Respeto por las emociones y experiencias de los demás ante las matemáticas.
Aplicación de técnicas simples para el trabajo en equipo en matemáticas, y estrategias para la gestión de conflictos, promoción de conductas empáticas e inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: CUERPOS GEOMÉTRICOS. ÁREAS Y VOLÚMENES

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5
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12

12

3.MAT.CE1

3.MAT.CE2

3.MAT.CE3

3.MAT.CE4

3.MAT.CE5

3.MAT.CE6

3.MAT.CE7

3.MAT.CE8

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la información más relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la
terminología apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias 
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear 
relaciones saludables.

3.MAT.CE1.CR2

3.MAT.CE2.CR2

3.MAT.CE3.CR2

3.MAT.CE4.CR1

3.MAT.CE5.CR1

3.MAT.CE6.CR1

3.MAT.CE7.CR1

3.MAT.CE8.CR2

3.MAT.CE8.CR3

Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda y elección de estrategias y herramientas, incluidas las tecnológicas, 
para la resolución de una situación problematizada.

Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autónoma.

Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matemáticamente.

Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios básicos del pensamiento computacional.

Utilizar conexiones entre diferentes elementos matemáticos movilizando conocimientos y experiencias propios.

Interpretar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 
mostrando la comprensión del mensaje.

Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando así la autoconfianza al abordar retos 
matemáticos.

Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 
en equipo sencillas dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestión de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 
comportamiento, la planificación del trabajo, la motivación interna, la toma de decisiones y la metacognición.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

50

50

50

33,33

33,33

SENTIDO ESTOCÁTICO
1. Organización y análisis de datos.
Conjuntos de datos y gráficos estadísticos de la vida cotidiana: descripción, interpretación y análisis crítico.
Estrategias para la realización de un estudio estadístico sencillo: formulación de preguntas, y recogida, registro y organización de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes 
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones¿). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretación.
Gráficos estadísticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representación de datos mediante recursos tradicionales y tecnológicos y selección del más 
conveniente.
Medidas de centralización (media y moda): interpretación, cálculo y aplicación.
Medidas de dispersión (rango): cálculo e interpretación.
Relación y comparación de dos conjuntos de datos a partir de su representación gráfica: formulación de conjeturas, análisis de la dispersión y obtención de conclusiones.
2. Incertidumbre.
La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificación y estimación subjetiva y mediante la comprobación de la estabilización de las frecuencias relativas en experimentos aleatorios
repetitivos.
Cálculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicación de técnicas básicas del conteo.
3. Inferencia.
Identificación de un conjunto de datos como muestra de un conjunto más grande y reflexión sobre la población a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadísticas 
sencillas.

SENTIDO ALGEBRAICO
4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretación, modificación y creación de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programación por bloques, robótica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Autorregulación emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matemáticas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia 
el aprendizaje de las matemáticas.

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Abreviatura

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Unidad de Programación: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5

12,5


