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Referente normativo.

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacién en nuestro ambito profesional como
docentes emana del derecho fundamental a la educacion, recogido en el articulo 27 de la
Constitucién Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/2006, BOE de 4 de mayo), modificada por
la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacion
(LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de
los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefanzas minimas de la Educacion Primaria (BOE de 2 de marzo).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacién que se enuncia a continuacion:

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién de la orientacion
académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 24 de agosto).

Decreto 81/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacién Primaria en la comunidad auténoma de Castilla La Mancha (DOCM de 14 de
julio).

Orden 121/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefanzas de Educacién Infantil y Primaria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 22 de junio).

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucién de los planes de lectura de los
centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

Orden 178/2022, de 14 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracién del Plan digital de los centros educativos
sostenidos con fondos publicos no universitarios.

Orden 185/2022, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula
la evaluacién en la Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha

Pagina 3




C.R.A. VALLE DEL BULLAQUE

C/ Candelaria N° 19 - 13114, El Robledo (Ciudad Real) P.D. MATEMATICAS
C/ Plaza mayor s/n — 13194. Pueblonuevo del Bullaque (Ciudad Real) ,
® 926 7850 85 / 926 78 33 80 * 1310778.crap@edu.jccm.es @ http://edu.jccm.es/cra/bullaque/ Indice

Introduccion caracteristicas del area.

Las matematicas, presentes en casi cualquier actividad humana, tienen un marcado caracter
instrumental que las vincula con la mayoria de las areas de conocimiento: las ciencias de la
naturaleza, la ingenieria, la tecnologia, las ciencias sociales e incluso el arte o la musica.
Ademas, poseen un valor propio, constituyen un conjunto de ideas y formas de actuar que permiten
conocer y estructurar la realidad, analizarla y obtener informaciéon nueva y conclusiones que
inicialmente no estaban explicitas. Las matematicas integran caracteristicas como el dominio del
espacio, el tiempo, la proporcion, la optimizacion de recursos, el analisis de la incertidumbre o el
manejo de la tecnologia digital; y promueven el razonamiento, la argumentacién, la comunicacion,
la perseverancia, la toma de decisiones o la creatividad. Por otra parte, en el momento actual,
cobran especial interés los elementos relacionados

con el manejo de datos e informacion y el pensamiento computacional, que proporcionan
instrumentos eficaces para afrontar el nuevo escenario que plantean los retos y desafios del siglo
XXI. En este sentido, las matematicas desempefian un papel esencial ante los actuales desafios
sociales y medioambientales a los que el alumnado tendra que enfrentarse en su futuro, como
instrumento para analizar y comprender mejor el entorno cercano y global, los

problemas sociales, econdémicos, cientificos y ambientales y para evaluar modos de solucién
viables, contribuyendo de forma directa a los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados por
las Naciones Unidas.

En consecuencia con todo lo anterior, la propuesta curricular del area de Matematicas en
Educacion Primaria establece unas ensefianzas minimas con las que se persigue alcanzar, por
una parte, el desarrollo maximo de las potencialidades en todo el alumnado desde una perspectiva
inclusiva, independientemente de sus circunstancias personales y sociales; y, por otra parte, la
alfabetizacién matematica, es decir, la adquisicion de los conocimientos,

las destrezas y actitudes, asi como los instrumentos necesarios para aplicar la perspectiva y el
razonamiento l6gico matematicos en la formulacion de una situacion-problema, seleccionar las
herramientas adecuadas para su resolucion, interpretar las soluciones en el contexto y tomar
decisiones estratégicas y descartar los resultados no posibles. Esta comprension de las
matematicas ayudara al alumnado a emitir juicios fundamentados y a tomar decisiones, destrezas
estas imprescindibles en su formacién como ciudadanos comprometidos y reflexivos capaces de
afrontar los desafios del siglo XXI.

El desarrollo curricular de esta area se orienta a la consecucion de los objetivos generales de la
etapa, asi como al desarrollo y la adquisicién de las competencias clave conceptualizadas en el
Perfil de salida que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa de Educacién Primaria. Por
ello, tanto los objetivos de la etapa como los descriptores que forman parte del Perfil han
constituido el marco de referencia para la definicion de las competencias especificas del area.
Las competencias especificas, que se relacionan entre si constituyendo un todo interconectado,
se organizan en cinco ejes fundamentales: resolucién de problemas, razonamiento y prueba,
conexiones, comunicacion y representacion, y destrezas socioafectivas. Ademas, orientan sobre
los procesos y principios metodoldgicos que deben dirigir la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas y favorecen el enfoque interdisciplinar y la innovacion.

La resolucién de problemas, que constituye el primero de los ejes mencionados, se debe favorecer
no solo como competencia especifica del area, sino como método para su aprendizaje. La
resolucion de problemas es una actividad presente en la vida diaria y a través de la cual se ponen
en accion otros ejes del area como el razonamiento y el pensamiento computacional, la
representacion de objetos matematicos y el manejo y la comunicacion a través del lenguaje
matematico.

Tanto los criterios de evaluacién como los saberes basicos, graduados a través de los ciclos, se
vertebran alrededor de las competencias especificas. Esta progresion, que parte de entornos muy
cercanos y manipulativos que conectan con la etapa de Educacién Infantil, facilita la transicion
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hacia aprendizajes mas formales y favorece el desarrollo de la capacidad de pensamiento
abstracto en la Educaciéon Secundaria.

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la evaluacion del alumnado
y se valora a través de los criterios de evaluacion. No existe una vinculacion univoca y directa
entre criterios de evaluacién y saberes basicos: las competencias especificas se evaluaran a
través de la puesta en accion de diferentes saberes, proporcionando la flexibilidad necesaria para
establecer conexiones entre ellos.

El area debe abordarse de forma experiencial, concediendo especial relevancia a la manipulacion,
en especial en los primeros niveles, e impulsando progresivamente la utilizacion continua de
recursos digitales, proponiendo al alumnado situaciones de aprendizaje que propicien la reflexion,
el razonamiento, el establecimiento de conexiones,

la comunicacion y la representacion. Del mismo modo, se recomienda combinar diferentes
metodologias didacticas que favorezcan unas matematicas inclusivas y la motivacién por
aprender, y que, ademas, generen en el alumnado la curiosidad y la necesidad por adquirir los
conocimientos, destrezas y actitudes del area. Las metodologias activas son especialmente
adecuadas en un enfoque competencial, ya que permiten construir el conocimiento y dinamizar
la actividad del aula mediante el intercambio de ideas. Las situaciones de aprendizaje facilitan la
interdisciplinariedad y favorecen la reflexion, la critica, la elaboraciéon de hipotesis y la tarea
investigadora.

Objetivos Generales de Etapa.

La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en los nifios y las nifias las capacidades que les
permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con
ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los
derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia, que
les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos
sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la
igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacion de personas
por motivos de etnia, orientacién o identidad sexual, religion o creencias, discapacidad u otras
condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la lengua cooficial
de la comunidad auténoma y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que les permita
expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de problemas
que requieran la realizacién de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos y
estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.
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h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de |la Naturaleza, las Ciencias Sociales,
la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas e iniciarse en su utilizacién, para el
aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben
y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de
propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias
y utilizar la educacién fisica, el deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo
personal y social.

[) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios
de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa auténoma saludable, fomentando la
educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién de los accidentes de trafico.

Competencias clave.

La Recomendacion del Consejo de la Unidon Europea de 2018 conceptualiza las competencias
como combinaciones complejas y dindmicas de conocimientos, destrezas y actitudes, en las que:

¢ Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya
estan establecidos y apoyan la comprensién de un area o tema concretos.

e Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados.

e Las actitudes describen la mentalidad y la disposicion para actuar o reaccionar ante las
ideas, las personas o las situaciones.

Las competencias clave

Las competencias clave segun la Recomendacion del Consejo son «aquellas que todas las
personas necesitan para su realizacion y desarrollo personales, su empleabilidad, integracién
social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable
y ciudadania activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el aprendizaje del
alumnado. Se relacionan con las competencias especificas y con los perfiles de salida de las
diferentes areas. La transversalidad es una condicion inherente al perfil de salida, en el sentido de
que todos los saberes se orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisicion de cada
competencia contribuye a la adquisicion de todas las demas.
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En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

e Competencia plurilingtie (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por
sus siglas en inglés).

Competencia digital (CD).

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

Competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora (CE).

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Las competencias especificas

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los descriptores
operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacion de estas competencias,
se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecucion de las competencias clave y de los
objetivos de la etapa.

Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes
que permiten vertebrar la programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del
entorno para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y
desarrollar su creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

Conectan los distintos aprendizajes.
Movilizan los saberes.

Posibilitan nuevas adquisiciones.
Permiten la aplicacion a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta
eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando
la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad».

Una situacién de aprendizaje implica la realizacidon de un conjunto de actividades articuladas que
los estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propésitos educativos en un lapsus de
tiempo y en un contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:
e Con los integrantes del grupo y personas externas.
¢ Con informacion obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones,
videos, etc.
e En diversos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas,
instituciones, organismos, obras de construccion, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o
profesional en las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones,
fendmenos... cuya observacion y analisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las
que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a lo largo del curso.
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En las situaciones de aprendizaje el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista y tiene
un papel activo y dinamico en su proceso de aprendizaje.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes
ambitos.

e Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.

e Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo
individual al trabajo en grupos.

e Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente
y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa de retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccion y la interaccidn oral e incluir el uso de recursos auténticos en
distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la
convivencia democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:
e Fomento de la participacion activa y razonada.

Estimulo de la libre expresion de ideas.

Desarrollo del pensamiento critico y autonomo.

Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

Uso seguro de las tecnologias.

Interaccién respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.

Gestidn asertiva de las emociones.

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidon se establecen en cada area para cada ciclo de la etapa y permiten
determinar el progreso en el grado de adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la
etapa; es decir, se concretan a partir de dichas competencias especificas, y han de entenderse
como herramientas de diagndéstico y mejora en relacion con el nivel de desempeno que se espera
de la adquisicion de aquellas.

Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo tanto a los productos
finales esperados como a los procesos y actitudes que acompanan su elaboracion.

Para llevar a cabo la evaluacion de estos criterios es necesario poner en marcha una variedad de
herramientas e instrumentos de evaluacion dotados de capacidad diagndstica y de mejora.
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Perfil de salida.

El Perfil de salida del alumnado, al término de la ensefianza basica, constituye la concrecién de los principios y fines del sistema educativo que fundamentan
el resto de decisiones curriculares. El Perfil de salida identifica y define, en conexién con los retos del siglo XXI, las competencias clave que el alumnado debe
haber desarrollado al finalizar la educacion basica e introduce orientaciones sobre el nivel de desempefio esperado al término de la Educacion Primaria.

El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera
indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de
mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participacién activa en la sociedad y en el cuidado
de las personas, del entorno natural y del planeta.

Competencias clave Descriptores operativos
Competencia en CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita o signada, con claridad y
Comunicacién Linguistica adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones
(CCL) comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para

construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, signados, escritos o multimodales sencillos de los ambitos personal,
social y educativo, con acompafamiento puntual, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacioén sencilla procedente de dos 0 mas
fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de vista creativo y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su desarrollo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su experiencia
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personal y lectora para construir y compartir su interpretaciéon de las obras y para crear textos de intencion literaria a partir
de modelos sencillos.

CCL5.Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestiéon dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia Plurilingle
(CP)

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos de
los dmbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles lingUisticos y experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y
ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor
como factor de dialogo, para mejorar la convivencia.

Competencia Matematica y
Competencia en Ciencia,
Tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEMA1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos, deductivos y l6gicos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las
soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose
preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, disefnando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo, un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.
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STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los
seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion
(palabras clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades y/o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir
nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente y compartir datos y contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcién de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales tecnoldgicos,
programacion informatica por bloques, robdética educativa...) para resolver problemas concretos o retos propuestos de
manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.
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Competencia personal,
social y de aprender a
aprender (CPSAA)

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios
objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida saludables para
su bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en
grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje y adopta posturas criticas
cuando se producen procesos de reflexién guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia ciudadana
(CC)

CC1. Entiende los hechos histdricos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las
normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada
y respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Union Europea y la Constitucion espafiola,
los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma
de discriminacion y violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de
vida sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.
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Competencia emprendedora
(CE)

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando
conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entono, para proponer soluciones valiosas
gue respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de
elementos econdémicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar
aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo, valorando el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia
y expresiones culturales
(CCEC)

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias
entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva,
empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y
desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.
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ORIENTACIONES METODOLOGICAS,
DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

Principios pedagogicos. Del real decreto 157/2022, Articulo 6.

1. En esta etapa se pondra especial énfasis en garantizar la inclusién educativa, la atencién
personalizada al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje, la participacion y la
convivencia, la prevencion de dificultades de aprendizaje y la puesta en practica de
mecanismos de refuerzo y flexibilizacion, alternativas metodologicas u otras medidas
adecuadas tan pronto como se detecten cualquiera de estas situaciones.

2. La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que
faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, teniendo
siempre en cuenta su proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempeiio
esperados para esta etapa.

3. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa, la
comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la
competencia digital, el fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del
emprendimiento se trabajaran en todas las areas.

4. Los aprendizajes que tengan caracter instrumental para la adquisicion de otras
competencias recibiran especial consideracion.

5. De igual modo, desde todas las areas se promovera la igualdad entre hombres y mujeres,
la educacion para la paz, la educacion para el consumo responsable y el desarrollo
sostenible y la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual.

6. Asimismo, se prestara especial atencién a la orientaciéon educativa, la accion tutorial y la
educacion emocional y en valores.

7. Se potenciara el aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexion.

8. A fin de fomentar el habito y el dominio de la lectura, todos los centros educativos
dedicaran un tiempo diario a la misma, en los términos recogidos en su proyecto educativo.
Para facilitar dicha practica, las administraciones educativas promoveran planes de
fomento de la lectura y de alfabetizacion en diversos medios, tecnologias y lenguajes. Para
ello se contara, en su caso, con la colaboracion de las familias o tutores legales y del
voluntariado, asi como con el intercambio de buenas practicas.

9. Con objeto de fomentar la integraciéon de las competencias, se dedicara un tiempo del
horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado y a la resolucion
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colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la
responsabilidad.

La accion docente en el area de Matematicas tendra en especial consideracion las
siguientes directrices y orientaciones:

e Presentar las herramientas matematicas como solucién a problemas proximos a la
vida e intereses propios de la edad. Los contenidos de aprendizaje deben partir de
situaciones cercanas al alumno, y se deberan abordar en contextos de
identificacion y resolucion de problemas. Las matematicas se aprenden
utilizandolas en contextos funcionales relacionados con situaciones de la vida
diaria, para ir adquiriendo progresivamente conocimientos mas complejos a partir
de las experiencias y los conocimientos previos. Por ejemplo, para aprender el
sistema monetario se puede plantear una tarea del tipo “hacemos un mercadillo
solidario en el que vendemos a nuestros padres objetos realizados por nosotros en
Educacién Artistica”.

e Utilizar problemas ya resueltos para afianzar los procedimientos adquiridos y
profundizar en ellos, planteando problemas analogos, con pequefias variaciones en
los datos, otras preguntas, etc.

e Fomentar el intercambio de puntos de vista entre el alumnado, asi como las
distintas formas de abordar las tareas que se encomienden. La flexibilidad del
pensamiento implica que el alumnado puede encontrar multiples expresiones
matematicas equivalentes, estrategias de calculo alternativas y resolver un
problema de distintas formas, a veces utilizando vias de solucién que no le han sido
ensefiadas previamente.

e Fomentar la participacion de todos y cada uno de los alumnos y alumnas en las
discusiones o debates que se produzcan, ante la propuesta de un problema a
resolver, procurando que ninguna idea sea calificada despectivamente por ningun
companfero (y mucho menos por el maestro/a), analizando cada una de ellas y
descartando aquellas que no conduzcan al objetivo planteado.

e Fomentar la creatividad matematica, dandole al alumno pautas para inventar
problemas utilizando datos y operaciones desde el primer nivel que vayan
creciendo en dificultad a medida que avanzan los cursos.

e Integrar el uso de las TIC en el aula, tanto para la busqueda de informacion en los
trabajos de investigacibn como para el uso de aplicaciones informaticas que
contribuyan a la consecucion de los saberes y criterios de evaluacion del area
(procesadores de texto, aplicaciones para la presentacion de trabajos, aplicaciones
especificas relacionadas con el area, etc.) Formar al alumnado en diferentes
plataformas y recursos educativos orientados a la educacion a distancia.

e Favorecer el trabajo individual, el trabajo en equipo y, fundamentalmente, el trabajo
cooperativo, como estrategias de trabajo en funcion de las tareas, actividades o
proyectos a desarrollar, para lo cual se adaptara el espacio del aula. El trabajo en
equipo y el dominio de las habilidades sociales en la interaccién con el grupo de
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iguales serviran para desarrollar la escucha activa, intercambiar y confrontar ideas,
y generar nuevo conocimiento.

¢ Realizar tareas manipulativas en las que, mediante el uso de técnicas plasticas, se
puedan consolidar los aprendizajes propios del area (modelado con arcilla,
plastilina, etc.).

e Manipular materiales para la generacion de ideas matematicas. Por ejemplo, la idea
de numero, el concepto de suma o las estrategias de calculo utilizando la recta
numeérica, palillos, calendarios, tabla del 100, etc.

e Utilizar de forma ludica diferentes procedimientos metodologicos, como los retos,
desafios y enigmas matematicos, los acertijos, las piramides numéricas, cuadrados
o triangulos magicos, etc., que, ademas de fomentar el calculo mental, hagan de
las matematicas una asignatura mas interesante para el alumnado.

e Trabajar la geometria a partir de situaciones que resulten familiares para el
alumnado (recorridos habituales, formas de objetos conocidos, etc.) y mediante
actividades manipulativas, ludicas (plegado, recorte, modelado, etc.), asi como a
través del uso de materiales (tangram, geoplanos y mecanos, tramas de puntos,
libros de espejos, material para formar poliedros, etc.). A este mismo fin puede
contribuir el uso de programas informaticos de geometria dinamica o el de juegos
de estrategia como el ajedrez.

e Plantear proyectos alrededor de nucleos de interés, en los que haya que utilizar
herramientas matematicas, con objeto de fomentar la creatividad del alumnado y la
conexion entre las diferentes areas de la etapa.

e Realizar pequefas investigaciones estadisticas con el fin de facilitar la lectura y
representacion de la realidad.

e Trabajar el azar y la probabilidad a través del juego y situaciones reales, mediante
experimentos con objetos concretos, tales como sacar fichas coloreadas de una
bolsa, tirar una moneda o un dado, etc.

e Integrar la metodologia STEAM, contribuyendo a que el alumnado utilice el
razonamiento basado en la evidencia a la hora de tomar decisiones, para que
adquiera confianza, conocimientos y habilidades, fomentando la experimentacion y
el pensamiento critico.

AGRUPAMIENTOS

El trabajo cooperativo conduce a la interaccion entre el alumnado, y la diversidad existente entre
ellos lleva necesariamente a la confrontacién de ideas, al intercambio de informaciones, a la
transformacion de las ideas preconcebidas, los prejuicios y los estereotipos, a conocer y compartir
estrategias de aprendizaje, a la toma de decisiones conjunta, todo lo cual ayuda a formar su
personalidad en relacidn con el proceso de formacion de los demas.

Los criterios de agrupamiento de alumnos/as seran flexibles y responderan al objetivo y tipo de actividad
que se pretende conseguir. Dentro de ella organizaremos:

¢ Gran grupo, fomentando el dialogo y la intervencion de todos en debates, asimilacion de
contenidos, determinando las normas, juegos, salidas exteriores...
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e Pequeio grupo, realizando trabajos tipo murales, busqueda de informacion, desarrollo de
proyectos,... Favorece la individualizacion y el aprendizaje significativo, la cooperacion,
beneficia al introducir nuevos conceptos de especial dificultad.

e Parejas, en ftrabajos de investigacion, intercambio de ideas, trabajos plasticos,
colaboracién con alumnos con dificultades de aprendizaje.

e Trabajo individual, favoreciendo la reflexién y la practica sobre los diversos contenidos de
forma personalizada: afianzar conceptos; comprobar el nivel del alumno; detectar
dificultades; lectura, observacion, redaccion, reflexién, preparacion, explicacion oral a los
companeros de trabajos.

MATERIALES CURRICULARES Y
RECURSOS DIDACTICOS

A continuacién haremos referencia a aquellos recursos empleados como medio para canalizar la
accion docente durante el curso escolar.
e Uso de las TIC de manera habitual.

e Aplicaciones sencillas que permitan realizar presentaciones.
e Recursos audiovisuales, priorizando el uso de fotografias y videos sencillos.
e Materiales y recursos manipulativos.

e Uso de las actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones, etc., del
entorno Santillana

e Uso del entorno Santillana digital para la interaccién profesorado-alumnado de manera
individualizada.

e Utilizacion de las aulas virtuales dentro de la plataforma EDUCAMOS CLM

RECURSOS Y MEDIOS DE COMUNICACION
MEDIOS OFRECIDOS POR LA JUNTA: EDUCAMOSCLM OTROS MEDIOS
SEGUIMIENTO | SECRETARIA | ENTORNO DE | ENTORNO CORREO APPS
EDUCATIVO VIRTUAL APRENDIZAJE | COLABORATIVO | ELECTRONICO | MOVIL
(PAPAS 2.0) (AULAS (TEAMS)
VIRTUALES)
CON EL ALUMNADO X X X
CON LAS FAMILIAS X X X X X
CON EL X X X X
PROFESORADO
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PLAN DE ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los maestros/as que utilicen
espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del area, aunque precisen tiempo
adicional del horario no lectivo para su realizacién. Seran evaluables a efectos académicos y
obligatorias tanto para el profesorado, como para el alumnado. No obstante, tendran caracter
voluntario para los alumnos y alumnas aquellas que se realicen fuera del centro o que precisen
aportaciones econdmicas de las familias, en cuyo caso se garantizara la atencion educativa del
alumnado que no participen en las mismas.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:

¢ Completar la formacion que reciben los alumnos y alumnas en las actividades curriculares.

o Mejorar las relaciones entre el alumnado y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

o Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

e Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccion y
el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

e Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el entorno
natural, social y cultural.

o Estimular el deseo de investigar y saber.
e Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumnado.

o Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y
realicen.

La propuesta de actividades complementarias se concreta en la PGA.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

En este apartado enumeramos las estrategias y medidas planificadas para dar respuesta a la
diversidad, de acuerdo con las directrices recogidas en la Orden de 121/2022, de la Consejeria de
Educacion y Ciencia, por la que se dictan instrucciones que regulan la organizacién y
funcionamientos de los colegios de Infantil y Primaria en Castilla La Mancha; en el capitulo V de
la disposicion adicional 22 del Decreto 66/2013 de 3 de septiembre por el que se regula la atencién
especializada y la orientacion educativa y profesional; en capitulo IV del Decreto 81/2022, de 12
de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma
de Castilla-La Mancha. y en el Decreto 81/2018, de 20 de Noviembre, por el que se regula la
inclusion educativa del alumnado en Castilla La Mancha.
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El Centro educativo, en el ejercicio de su autonomia y singularidad, debe establecer las medidas
organizativas y curriculares segun su realidad concreta y de tal manera que cualquier alumno/a
pueda beneficiarse de todas aquellas medidas que mejor se adapten a sus caracteristicas,
intereses y motivaciones para el desarrollo de las competencias basicas. De acuerdo con el
Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en
la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. se contemplaran medidas de inclusién promovidas
por la Consejeria de Educacion, medidas de inclusién a nivel de centro, a nivel de aula y medidas
individualizadas y/o extraordinarias.

La programacion estara en consonancia con las estrategias y medidas de inclusién promovidas
por la Consejeria y las medidas a nivel de centro establecidas en el Proyecto Educativo de
centro y estas medidas se concretaran anualmente en la PGA.

a) Desarrollo de protocolos y programas preventivos, de estimulacion e intervencion en
las diferentes etapas educativas que han de ponerse en marcha de forma prioritaria en
las etapas de Educacion Infantil, Primero y Segundo de Educacién Primaria y Primero
y Segundo de Educacién Secundaria Obligatoria.

b) Estrategias organizativas que el centro pone en marcha para favorecer los procesos de
aprendizaje de un grupo de alumnos y alumnas del tipo: desdobles, agrupamientos
flexibles, dos profesores en el aula o cuantas otras determine en el ambito de su
autonomia.

Las medidas de inclusién educativa a nivel de aula constituyen el conjunto de estrategias y
medidas de caracter inclusivo que favorecen el aprendizaje de todo el alumnado y contribuyen a
su participacion y valoracion en la dinamica del grupo-clase. Estas medidas deberan estar
reflejadas en la practica docente y contemplada en las programaciones didacticas de las areas.

Todas estas medidas se concretaran anualmente en la Programacion General Anual del centro.
[0 Medidas de inclusion educativa a nivel de aula:

1. Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a través de la
interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de
aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la
tutoria entre iguales, entre otras.

2. Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje, como son el trabajo por rincones, la co-ensefanza, la organizacién de
contenidos por centros de interés, los bancos de actividades graduadas, uso de agendas
0 apoyos visuales, entre otras.

3. programas de deteccién temprana de dificultades de aprendizaje disefiados por el equipo
docente en colaboracién con el Equipo de Orientacién y Apoyo o el Departamento de
Orientacion.

4. Los grupos o programas de profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad
y las destrezas de pensamiento para alumnado que lo precise.

5. El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a favorecer la
participacién del alumnado en el grupo-clase.
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6. La tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del alumnado
asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

7. Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodolégicos llevados a cabo
con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

8. Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al
curriculo y la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de
comunicacion, comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

9. Cuantas otras propicien la calidad de la educacién para todo el alumnado y el acceso,
permanencia, promocion y titulacién en el sistema educativo en igualdad de oportunidades
y hayan sido aprobadas o propuestas por la Consejeria competente en materia de
educacion.

Medidas individualizadas de inclusion educativa. (Decreto 85/2018)

1. Son medidas individualizadas de inclusién educativa aquellas actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con
objeto de facilitar los procesos de ensenanza-aprendizaje, estimular su autonomia,
desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su
participacién en las actividades del centro y de su grupo.

2. Estas medidas se disenaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales
que trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Equipo de
Orientacién y Apoyo o el Departamento de Orientacion, en el Plan de Trabajo y cuando
proceda, en la evaluaciéon psicopedagdgica.

3. La adopcion de medidas individualizadas de inclusidon no supone la modificacion de
elementos prescriptivos del curriculo siendo responsabilidad del equipo docente y
profesionales que intervienen con el alumnado, el seguimiento y reajuste de las
actuaciones puestas en marcha.

4. 4. Se podran aplicar las siguientes medidas individualizadas de inclusién educativa:

a) Las adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provision de recursos
especiales, materiales o tecnoldgicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.
b) Las adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacion, temporalizacion
y presentacion de los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion ajustados a las
caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de
accesibilidad universal.

¢) Las adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliaciéon o los programas
de enriquecimiento curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas
capacidades.

d) Los programas especificos de intervencion desarrollados por parte de los
distintos profesionales que trabajan con el alumnado en diferentes areas o
habilidades, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de
capacidades.
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e) La escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para
alumnado que se incorpora de forma tardia al sistema educativo espafiol y que asi
lo precise.

f) Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado
derivadas de sus caracteristicas individuales y que en ocasiones puede requerir la
coordinacion de actuaciones con otras administraciones tales como sanidad,
bienestar social o justicia.

g) Cuantas otras propicien la calidad de la educacion para todo el alumnado y el
acceso, permanencia, promocion y titulacién en el sistema educativo en igualdad
de oportunidades y hayan sido aprobadas por la administracion educativa.

Medidas extraordinarias de inclusion educativa. (Decreto 85/2018)

1.

Son medidas extraordinarias de inclusion educativa aquellas medidas que implican
ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos
de las diferentes ensenanzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a
que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus
caracteristicas y potencialidades.

Se podran aplicar las siguientes medidas extraordinarias de inclusion educativa: las
adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa,
flexibilizacion curricular, las modalidades de Escolarizacion Combinada o en Unidades
o Centros de Educacién Especial y cuantas otras propicien la inclusién educativa del
alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por
la Direcciéon General con competencias en materia de atencion a la diversidad.

La adopcidn de estas medidas requiere de una evaluacion psicopedagogica previa, de
un dictamen de escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las
implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del
alumnado.

La implantacién de estas medidas se llevara a cabo tras haber agotado previamente
las medidas de inclusion educativa promovidas por la Consejeria con competencias en
materia de educacién, las medidas de inclusion a nivel de centro, a nivel de aula y
medidas individualizadas de inclusion educativa.

Las medidas extraordinarias de inclusion educativa requieren un seguimiento continuo
por parte del equipo docente, coordinado por el tutor o tutora del grupo con el
asesoramiento del o de la responsable en orientacion educativa y el resto de
profesionales educativos que trabajan con el alumnado y se reflejaran en un Plan de
Trabajo.

Para la adopcién de estas medidas, los centros educativos y las familias o tutores y
tutoras legales del alumnado, si lo precisan, podran contar con el asesoramiento de las
estructuras de la Red de Apoyo a la Orientacion, Convivencia e Inclusién Educativa que
actuara a su vez, como mecanismo arbitral o de mediacion para resolver las diferencias
que pudieran producirse entre las familias o tutores y tutoras legales del alumnado y la
Consejeria con competencias en materia de educacion.
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PLAN DE REFUERZO. CURSO 23-24

Para el alumnado con areas pendientes del curso anterior, 0 que no superan un area en
algunas de las evaluaciones, se toman las medidas individuales de refuerzo para superar
estas areas.

Los responsables de la recuperacion son las tutoras de estos alumnos y alumnas en
coordinacion con el profesorado de refuerzo.

Para este alumnado se propone:

- Elaboracion de un plan de trabajo trimestral que recoja los saberes, los criterios de
evaluacion basicos del curso anterior no superado, la metodologia, los recursos y
la evaluacioén con la adaptacion de los instrumentos si fuera necesario.

- Coordinacion entre la tutora y el profesorado de apoyo en los equipos de nivel, lo
que quedara recogido en las actas de estos equipos.

- Colaboracion del EOA en la atencion a estos alumnos en su caso y en la
elaboracion de los planes de trabajo.

ELABORACION DE LOS PLANES DE TRABAJO DE REFUERZO:
SECUENCIACION DE SABERES, CRITERIOS DE EVALUACION.

El plan de trabajo debe recoger los saberes y criterios de evaluacion imprescindibles, los saberes
y criterios basicos del curso anterior no superados, aquéllos que sean claves para avanzar en los
contenidos del curso siguiente. Se hara una secuenciacion trimestral de estos saberes y criterios
de evaluacion.

METODOLGIA.

La metodologia debe plantear un cambio respecto a aquella que no dio resultado el curso anterior.
Por tanto, debemos tener en cuenta medidas de trabajo individual con estos alumnos. La lectura
es una de las dificultades que observamos como principal problema para superar las areas, la
comprension, el manejo de técnicas de trabajo intelectual,...por lo que debemos ayudar a estos
alumnos en la elaboracion de esquemas, resiumenes, mapas conceptuales,...que faciliten el
acceso a los contenidos.

El agrupamiento debe hacerse en trabajo individual o en pequeno grupo. Puede destinarse un
tiempo de otro profesor de refuerzo educativo o con la estrategia de dos profesores en el aula, uno
de ellos atendiendo a este alumnado.

RECURSOS
Ampliacion de recursos con diversificacion de los canales de informacion al alumno,
principalmente con apoyo visual. Para ello debe apoyarse en recursos TIC a través de la

plataforma EDUCAMOS CLM con materiales de refuerzo que el alumno pueda trabajar en casa
con apoyo de la familia.

EVALUACION.
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El modelo de evaluaciéon propuesto en los planes de refuerzo debe compensar a aquél que se
propuso el curso anterior. Para ello deben cambiar los instrumentos de evaluacion si fuera
necesario, dando menor prioridad a la carga de habilidades de lectura. Este motivo es uno de los
mas importantes en el fracaso de las pruebas de evaluacion.

Evaluacién de los planes de refuerzo en las sesiones de evaluacion al final de cada trimestre para
valorar la superacion de los criterios de evaluacién y cambiar los aspectos que se considere
necesario para superar el area.

INFORMACION A LAS FAMILIAS.

La familia sera informada por el tutor o tutora del plan de refuerzo que se propone para su hijo/a
para que pueda colaborar en el trabajo en casa de las actividades propuestas en el plan de
refuerzo. Al final de cada trimestre se informara del resultado de las medidas adoptadas para la
recuperacion de las areas no superadas por la tutora o profesorado de apoyo mediante informe
individualizado.

Modelo de Plan de trabajo.

El colegio cuenta con un modelo de plan de trabajo digitalizado segun el modelo propuesto en la
Resolucion de 26 de enero de 2019 que regula la escolarizaciéon del alumnado con medidas
individualizadas y extraordinarias.

Este plan recoge las concreciones curriculares que se hacen de estas programaciones didacticas
para el alumnado con medidas individuales o extraordinarias.

De la misma manera se hace seguimiento diario del trabajo en los tiempos de refuerzo educativo
por parte del profesorado de refuerzo y de los tutores. Se debe cumplimentar el modelo propuesto
de seguimiento del trabajo con este alumnado. Los planes de refuerzo se evaluaran en las
sesiones de evaluacion al final de cada trimestre, quedando constancia de las medidas adoptadas
en las actas de evaluacion de cada curso.
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1° de Educacioéon Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacion: Nos divertimos con los numeros

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad

a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

4. Relaciones

b. NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

C.SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion

a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretaciéon de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas
cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos quey,).

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

a. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico

a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.Creencias, actitudes y emociones propias.

a.Gestidon emocional: estrategias de identificacidon y expresion de las propias emociones ante las matematicas.Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2.Trabajo en equipo , inclusién, respeto y diversidad.

a. ldentificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.
b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

Abreviatura

1.MAT.CE1

la resolucion de un problema de la vida cotidiana.

Nombre % Calculo valor
CR
Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 POMEE’QDA
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 POMEE’Q\DA

Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
1.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas. 33,33 POMEE’QDA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 Pomgg@\m
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POL"S@QADA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | OMSE’QAD R
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvaW
1.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento, 50 POMEE’QADA
computacional de forma guiada.
1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
1.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 5 OMSEQAD A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OZ‘EEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
1.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POMEE’QADA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 5 OMEE’QAD A
verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias/ 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 5 OMEE’QAD A
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 OZ‘EEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvaW
1.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 12 5
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 Pomgg@\m
pacifica de conflictos.
1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion 33,33 Pomgg@\m
de los objetivos del grupo.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos. | 33,33 MEDIA

PONDERADA
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2 Unidad de Programaciéon: Vamos a medir 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.

a.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

a.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

b.Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.
c.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

a.Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

b.Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

4. Relaciones.

a.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

b.NUumeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.

b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

c. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion.

a.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacion y relaciones.

a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

b. Estimacidon de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades.) por comparacion directa con otras medidas

C. SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion.

a.Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas
cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos quey,).

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones.

a.Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensién de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

a.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones

a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢4, entre expresiones que incluyan operaciones.

b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos

4. Pensamiento computacional.

a.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenadosy,).

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2.Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

a. ldentificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

c. Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacion mas relevante.

1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacion contenida en| 50 POMEEQADA
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 POMEEQADA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célcu(I;onanr

1.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas. 33,33 POMEEQADA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 Pomggég\m
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12,5
el valor del razonamiento y la argumentacién, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 POMEE}?ADA
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POMSE’QADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento 50 POMEE’Q\DA
computacional de forma guiada.

1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas. 50 POMEE’;@\DA

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

1.MAT.CES Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 POMEE}?AD A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OMSSQD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POMEE’}Q\DA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 POMEE’QDA

verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

1.MAT.CE7  Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias/ 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 poMEEEAAD A
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 o“N”EEé’}D A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 POMSE’;QDA
pacifica de conflictos.

1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion 33,33 POMEE’;@\DA
de los objetivos del grupo.

1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos. | 33,33 POMEE’;@\DA
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3 Unidad de Programacién: Paseamos por la calle 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.

a.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de numeros naturales hasta el 999.
Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
. Sentido de las operaciones.

. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
. Relaciones.

. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

OO0 ROO WO OO

C. SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion.

a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas
cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos quey,).

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones.

a. Estrategias para la identificacidon, descripcidn oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidon de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprensién y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones.

a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y 4, entre expresiones que incluyan operaciones.

b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras.).

b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefas.

c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.
a. ldentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.
b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacion contenida en 50 POMSE’QDA
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 POMSE’QDA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CEZ2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas. 33,33 POMSE’QDA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 POMEE’;@\DA
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POMEE’Q\DA
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvalm
1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacién, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 5 Omgg@m A
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % CélcuéORva|°f
1.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento, 50 POMEE’QDA
computacional de forma guiada.
1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas. 50 POMSEQADA
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 5 Omgg@m A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OMEE’QADA
Abreviatura Nombre % CélcuéORva|°f
1.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 PORIASI[E)II'\;A,\ADA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 Pomgg@\m
verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 POMSE’QDA
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 OMEE)IEQADA
Abreviatura Nombre % CélcuéORvalor
1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 POMSE’QADA
pacifica de conflictos.
1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion 33,33 POMEE’Q\DA
de los objetivos del grupo.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos. | 33,33 POMEE’Q\DA
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4 Unidad de Programacion: ;Jugamos juntos? 22 Evaluacion

Saberes basicos:
A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.
c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones

a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones

a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

b. NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacién financiera

a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

c.Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion.

a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios) y no convencionales en
contextos familiares.

C. SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion.

a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas
cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos quey,).

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

a. Modelos geométricos en la resolucidon de problemas relacionados con los otros sentidos.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidén de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico

a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones

a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢4, entre expresiones que incluyan operaciones.

b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional

a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instruccionesy,).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras.).

b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.

c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

. Creencias, actitudes y emociones propias.

a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

a. ldentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales del aula. Diversidad.

—_—

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 POMEE’QDA
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 POMEE’QDA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

1.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes téecnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas. 33,33 POMSI[E)II'\;A,\ADA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 POMSEQADA
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POMEE’QADA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. o0 POMSI[E)II'\"AADA
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POMEE’@\DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento, 50 POMSE’@\DA
computacional de forma guiada.

1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas. o0 POMEE’@\DA

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CES Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 POMSEQD A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OMEE’QAD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POMSE’@\DA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 POMSEQADA

verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 5 OMEE’QD A
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 OMEEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 POMEE’;@\DA
pacifica de conflictos.

1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion 33,33 Pomgg@\m
de los objetivos del grupo.
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Matematicas El Robledo ()
4 A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.
c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones
a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones
a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.
c. Relaciones entre la suma vy la resta: aplicacion en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
c.Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medicion.
a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios) y no convencionales en
contextos familiares.
C. SENTIDO ESPACIAL
2. Localizacion y sistemas de representacion.
a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretaciéon de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas
cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos quey,).
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
a. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones
a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.
2. Modelo matematico
a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones
a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional
a. Estrategias para la interpretaciéon de algoritmos sencillos (rutinas, instruccionesy,).
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefas.
c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnologicos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.
a. ldentificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales del aula. Diversidad.

1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos.

33,33

MEDIA
PONDERADA




ot Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes!’

.....

9 1° de Educacién Primaria (LOMLOE) 13010778 - CRA Valle del Bullaque

5 Unidad de Programacion: ;Qué dia es hoy? 22 Evaluacion

Saberes basicos:
A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.

c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones

a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

4. Relaciones

a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

b. NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

c. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion.

a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en

contextos familiares.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

a. Estrategias para la identificacidn, descripcidn oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidon de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico

a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones

a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y 4, entre expresiones que incluyan operaciones.

b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional

a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenadosy,).

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones
a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad
a. ldentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad del grupo.
b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
c. Contribucidn de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabf
1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informaciéon contenida en| 50 Pomgg@xm
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 POMSQQADA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CEZ2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas. 33,33 POL"S@QADA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 POMEE’;@\DA
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POMSEII'\;AADA
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CE3 Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacién, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 5 Omgg@m A
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
1.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento, 50 POMSEII'\;AADA
computacional de forma guiada.
1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas. 50 POMSEII'\;AADA
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CE>5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CES5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 5 Omgg@m A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OMEE’QAD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POMSEII'\;AADA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 Pomgg@\m
verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 Pomgg@\m
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 OMEE’QAD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 POMSEII'\;AADA
pacifica de conflictos.
1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion 33,33 POMSE’QADA
de los objetivos del grupo.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos. | 33,33 POMEE’Q\DA
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Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo

a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.
c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones

a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones

a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

b. NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

c. Relaciones entre la suma vy la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.

b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion

a. Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en

contextos familiares.

3. Estimacion y relaciones

a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

b. Estimacién de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades.) por comparacién directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico

a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones

a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.

b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras.).

b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.

c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.
a. ldentificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad del grupo.
b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 POMSE’QADA
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 POMEE’Q\DA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
1.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas. 33,33 L oNDERADA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 Pomgg@\m
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POL"S@QADA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | OMEE’QAD R
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento, 50 POL"S@QADA
computacional de forma guiada.
1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas. 50 POL"S@QADA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
1.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 5 OMEE’QAD A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OZ‘EEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POL"S@QADA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 5 OMEE’QAD A
verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Cé'cuc':ORvalm
1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias/ 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 5 OMEE’QAD A
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 OMSE’QD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 POL"S@QADA
pacifica de conflictos.
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A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.
c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numeérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones
a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones
a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.
c. Relaciones entre la suma vy la resta: aplicacion en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud.
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medicion
a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en
contextos familiares.
3. Estimacion y relaciones
a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.
b. Estimacién de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades.) por comparacién directa con otras medidas.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones
a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.
2. Modelo matematico
a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones
a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.
c. Representacién de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnolégicos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.
a. ldentificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad del grupo.
b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion
de los objetivos del grupo.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos.

33,33

33,33
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7 Unidad de Programacion: jA cocinar! Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo

. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

. Cantidad

. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de numeros naturales hasta el 999.
Representacion de una misma cantidad de distintas formas y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

. Sentido de las operaciones

. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
. Relaciones

. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud

. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.

. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

. Medicion

. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacion y relaciones

a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

b. Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades.) por comparacion directa con otras medidas.

C. SENTIDO ESPACIAL

YT NOOD “_WOOD ROO WOOOH ND =

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

a. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos.

b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.

c. Vocabulario geométrico basico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas digitales.

2. Localizacion y sistemas de representacion

a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajoy, ).
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geomeétrica

a. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico

a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas,etc) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones

a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.

b. Representacion de la igualdad como expresion de una relaciéon de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional

a. Estrategias para la interpretacidon de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenadosy,).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 POMEE’QDA
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 POMEE’Q\DA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas. 33,33 PORIASI[E)II'\;A,\ADA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 POMEE’@\DA
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. o0 POMEEQADA
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento, 50 POMEE’QADA
computacional de forma guiada.

1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas. o0 POL"S,?QADA

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 POMSEQD A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OMEEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POMEE’QADA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 5 OMEE’QAD A

verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias/ 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 5 OMEE’QAD A
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 OMEEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 Pomgg@\m
pacifica de conflictos.
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7 A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.
c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones
a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones
a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.
c. Relaciones entre la suma vy la resta: aplicacion en contextos cotidianos.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
c. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medicion
a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en
contextos familiares.
3. Estimacion y relaciones
a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.
b. Estimacién de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades.) por comparacién directa con otras medidas.
C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
a. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos.
b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.
c. Vocabulario geométrico basico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas digitales.
2. Localizacion y sistemas de representacion
a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajoy, ).
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica
a. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.
b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones
a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.
2. Modelo matematico
a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas,etc) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones
a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢4, entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.
4. Pensamiento computacional
a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenadosy,).
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion
de los objetivos del grupo.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos.

33,33

33,33
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8 Unidad de Programacion: Nuestro colegio Final

Saberes basicos:
A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.

c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones

a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

4. Relaciones

a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

b. NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacién financiera

a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico

a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones

a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y 4, entre expresiones que incluyan operaciones.

b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional

a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenadosy,).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras.).

b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefas.

c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones
a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad
a. ldentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.
b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
c. Contribucidn de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacion contenida en| 50 POMSE’QDA
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 Pomgg@\m
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CEZ2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas. 33,33 POMSE’QDA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 POMEE’QADA
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POMEE’Q\DA
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvalm
1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacién, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 5 OMEE’QAD A
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POL"S@QADA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
1.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento, 50 POMSE’QADA
computacional de forma guiada.
1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas. 50 POMEE’Q\DA
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CES5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 5 Omgg@m A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 o“N”EEéQD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POMSEII'\;AADA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucidon de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 Pomgg@\m
verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
1.MAT.CE7  Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias/ 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 Pomgg@\m
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 o“N”EEQD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 POMEE’Q\DA
pacifica de conflictos.
1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion 33,33 POMEE’Q\DA
de los objetivos del grupo.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos. | 33,33 POMSEQDA
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9 Unidad de Programacion: Nos vamos de viaje. Final

Saberes basicos:
A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad

a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.
c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones

a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones

a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

b. NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacién financiera

a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud

. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.

. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

. Medicion

. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacioén y relaciones

a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

b. Estimacién de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades.) por comparacién directa con otras medidas.

O N0 OTD =W

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidén de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico

a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones

a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢4, entre expresiones que incluyan operaciones.

b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras.).

b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.

c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones
a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad
a. ldentificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad del grupo.
b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 POMEE’QDA
problemas de la vida cotidiana.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en| 50 POMEE’Q\DA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas. 33,33 POMSEII'\;AADA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 Pomgg@\m
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 |, OMSE’QAD R
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvaW
1.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento, 50 POMEE’QADA
computacional de forma guiada.
1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas. 50 POMEE)IEQADA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 5 OMSEQAD A
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OZ‘EEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
1.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POMEE’QADA
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 5 OMEE’QAD A
verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias/ 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 5 OMEE’QAD A
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 OZ‘EEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvaW
1.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CES8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 Pomgg@\m
pacifica de conflictos.
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9 A. SENTIDO NUMERICO
1. Conteo
a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad
a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
b. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 999.
c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones
a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.
b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones
a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.
c. Relaciones entre la suma vy la resta: aplicacion en contextos cotidianos.
5. Educacion financiera
a. Sistema monetario europeo: monedas (1 y 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100 euros), valor y equivalencia.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud
a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa y capacidad), distancias y tiempos.
b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
c. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
2. Medicion
a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios.) y no convencionales en
contextos familiares.
3. Estimacion y relaciones
a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.
b. Estimacién de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades.) por comparacién directa con otras medidas.
D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones
a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.
2. Modelo matematico
a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones.) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.
3. Relaciones y funciones
a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos.
a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras.).
b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefas.
c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, recursos tradicionales y tecnologicos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones
a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad
a. ldentificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad del grupo.
b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.

1.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion
de los objetivos del grupo.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos.

33,33

33,33

MEDIA
PONDERADA

MEDIA
PONDERADA
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1 Unidad de Programacion: Vamos de excursién 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo.

1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

2.a. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

2.b. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de numeros naturales hasta 999.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones.

4.a.. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b.. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c.. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.

1. Magnitud.

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

2. Medicion.

2.a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacion y relaciones.

3.a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

3.b. Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

C. SENTIDO ESPACIAL.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

2.a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre,
mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que).

3. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacion geométrica.

3.a. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3.b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

1. Patrones.

1.a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

2.a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones.

3.a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.

3.b. Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencidn de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo)
en cualquiera de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.
1. Organizacion y analisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas. Interés por el
lenguaje interpersonal positivo.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 POMEE’Q\DA
problemas de la vida cotidiana.

1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en, 50 POMSEQDA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
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Unidad de Programacion: Una carrera ciclista

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo.

1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

2.b. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de numeros naturales hasta 999.
2.c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones.

4.a.. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b.. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c.. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.

1. Magnitud.

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

2. Medicion.

2.a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacion y relaciones.

3.a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

3.b. Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

C. SENTIDO ESPACIAL.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

2.a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre,
mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que).

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

3.a. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3.b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

1. Patrones.

1.a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.

1. Organizacion y analisis de datos.

1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenias.

1.c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas. Interés por el
lenguaje interpersonal positivo.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

Abreviatura

1.MAT.CE2

Nombre % Calculo valor
CR
Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas. 33,33 POMEE’QDA
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 POMSE’QDA
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Unidad de Programacion: Una visita al acuario

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo.

1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

2.b. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de numeros naturales hasta 999.
2.c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones.

4.a.. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b.. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c.. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacién financiera.

5.a. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.

1. Magnitud.

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

1.b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion.

2.a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacioén y relaciones.

3.a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

3.b. Estimacion de medidas (distancias, tamafnos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

2. Modelo matematico.

2.a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.
4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.

1. Organizacion y analisis de datos.

1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenias.

1.c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas. Interés por el
lenguaje interpersonal positivo.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr
1.MAT.CEZ2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POMSE’QDA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 |, OMSE’QD R
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Saberes basicos:
A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo.
1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.

2.b. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de numeros naturales hasta 999.

2.c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

4. Relaciones.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.

1. Magnitud.

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

1.b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

1.c. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion.

2.a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacién y relaciones.

3.a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

3.b. Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

1. Patrones.

1.a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

3. Relaciones y funciones.

3.a. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.

3.b. Representacién de la igualdad como expresién de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencidén de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo)
en cualquiera de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.

1. Organizacion y analisis de datos.

1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenias.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas. Interés por el
lenguaje interpersonal positivo.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr
1.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacioén, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
1.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento 50 POII:IAIEI[E)IIQA,\ADA

computacional de forma guiada.
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Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo.

1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

2.b. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de numeros naturales hasta 999.
2.c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.

1. Magnitud.

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

1.b. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

1.c. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion.

2.a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacién y relaciones.

3.a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

3.b. Estimacion de medidas (distancias, tamafos, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

1. Patrones.

1.a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

2.a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.

1. Organizacion y analisis de datos.

1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenias.

1.c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas. Interés por el
lenguaje interpersonal positivo.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.a. ldentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

1.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas. o0 POMEE}?ADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE>5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 5 o“N”EEQD A
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Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo.

1.a. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

2.b. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y recomposicién de numeros naturales hasta 999.
2.c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacién adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

C. SENTIDO ESPACIAL.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1.a. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos.
1.b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geomeétricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.

1.c. Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas digitales.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

2.a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre,
mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que).

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

3.a. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3.b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

1. Patrones.

1.a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

2.a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.

1. Organizacion y analisis de datos.

1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenias.

1.c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.a. ldentificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula.

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
1.MAT.CES Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 5 OZ‘EE;?AD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalor
1.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POL"S@QADA
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Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO.

2. Cantidad.

2.c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera.

5.a. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

1. Patrones.

1.a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

2.a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.
1. Organizacion y analisis de datos.
1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestidon emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.a. ldentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

1.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 5 OMEE’QAD A
verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Célcu(l;onanr

1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias/ 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 POMSE’;@\DA
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Unidad de Programacion: Nuestra clase

Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO.

2. Cantidad.

2.c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

4. Relaciones.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.

1. Magnitud.

1. c. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion.

2.a. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no convencionales en
contextos familiares.

3. Estimacion y relaciones.

3.a. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

C. SENTIDO ESPACIAL.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1.a. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos.
1.b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.

1.c. Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y herramientas digitales.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

2.a. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre,
mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos quey,).

3. Visualizacion, razonamiento y modelizaciéon geométrica.

3.b. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

1. Patrones.

1.a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.

1. Organizacion y analisis de datos.

1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenias.

1.c. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.a. ldentificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcu(l;onanr
1.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 5 OMSEQD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr
1.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CE8.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 POMSE’QDA
pacifica de conflictos.
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Unidad de Programacion: jEstamos en la playa!

Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO.

2. Cantidad.

2.c. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta 999.

3.b. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera.

5.a. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

1. Patrones.

1.a. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

2. Modelo matematico.

2.a. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenadosy,).

E. SENTIDO ESTOCASTICO.

1. Organizacion y analisis de datos.

1.a. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras...)
1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.a. ldentificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura

1.MAT.CES8

Nombre % Célcucl:onanr
Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion 33,33 POMEE’Q\DA
de los objetivos del grupo.
1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos. | 33,33 POMEE’;@\DA
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1 Unidad de Programacion: NUMEROS DE CUATRO CIFRAS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.
2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros (decenas, centenas y millares).

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 9999.
3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales.

4. Relaciones

4.b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud
1.c. Medida del tiempo (afio) y determinacion de la duracion de periodos

SENTIDO ALGEBRAICO

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades.

3.b. La igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de
los dos elementos.

3.c. Representacion de la relacion «mayor que» y «menor quey, y uso de los signos <y >.

SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas
sencillas.

1.e. Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

3. Inferencia

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidn en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensiéon de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacidn mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 Pomgg@\m
estrategias o herramientas, incluidas las tecnolodgicas.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 poMSEQDA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 5 OMEEQAD R
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMEE}?AD A
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POM[E)IEQD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMSEQADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMEE’QDA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 PORIASI[E)II'\"A,\ADA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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2 Unidad de Programaciéon: SUMAS Y RESTAS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros (decenas, centenas y millares).

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

5.a. Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.b. Unidades convencionales (km, kg,) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
1.c. Medida del tiempo (afio) y determinacion de la duracion de periodos de tiempo.

SENTIDO ALBEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccidon de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacidn usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprensién y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana ( graficas de barras): lectura e interpretacion

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras) para representar datos, seleccionando el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

3. Inferencia

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidn en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensidon de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 Pomgg@\m
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 o“N”EE’é’}D R
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. o0 POMEE’}Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 5 OMEEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE®b6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMSE’@\DA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMEE’;@\DA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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3 Unidad de Programaciéon: RECTAS Y ANGULOS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisidn) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos ( amplitud del angulo).

2. Medicion

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (transportador de angulos,regla, cinta métrica,).

SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geomeétricas de dos dimensiones

1.a. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geomeétricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla 'y
escuadra) y aplicaciones informaticas.

1.c. Vocabulario: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas.

1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de herramientas
digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética educativa, etc.).

2. Localizacion y sistemas de representacion

2.a. Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacidon a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

3. Movimientos y transformaciones

3.a. ldentificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.

3.b. Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patron inicial y prediccion

SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefas mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas
sencillas.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidn en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.
2.c. Reconocimiento y comprensidon de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMEEQADA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POMEE’QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMEE’QD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POMSI[E)II'\;A,\ADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMEEQADA
oportunidad de aprendizaje.
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4 Unidad de Programacion: LA MULTIPLICACION 12 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 9999.
3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, multiplicacion) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.c. Construccién de las tablas de multiplicar apoyandose en numero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.

3.d. Suma, multiplicacion de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.c. Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

5.a. Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros ) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa,)

1.b. Unidades convencionales (km, kg,) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacidn usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprensién y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacion por bloques, robadtica
educativa...).

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas
sencillas

2. Incertidumbre

2.a. La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana y mediante la realizacion de experimentos.

3. Inferencia

3.a. Formulaciéon de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidn en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situaciéon problematizada. 50 POMEEQADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacidon con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSE’@\DA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacioén, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. o0 POMEE’QDA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POM[E)IEQD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMEE’Q\DA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMSE’;@\DA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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5 Unidad de Programacién: PRACTICA LA MULTIPLICACION 22 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.
2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacién del orden de magnitud de los numeros (decenas, centenas y millares).

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, multiplicacion) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.c. Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en numero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.

3.d. Suma, multiplicacion de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.c. Relaciones entre la suma y la multiplicacion: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacién financiera

5.a. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros ) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa,)

1.b. Unidades convencionales (km, kg,) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

3. Estimacion y relaciones

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, kg, ): aplicacion de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana que impliquen
convertir en unidades mas pequenas.

3.b. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas
sencillas

1.d. La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

1.e. Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestidon emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POL"S?QADA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacidn con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 PO,’L’EEQD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un| 50 Pomggég\m
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 |dentificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 POMEE)IEQADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 POMSE’QADA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

2.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo para favorecer la gestion de las emociones, el control de impulsos, 33,33 POMEE’Q\DA
el ajuste de comportamientos, la planificacién del trabajo y la motivacion interna.
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6 Unidad de Programacion: LA DIVISION 22 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 9999.
3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion y division ) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, multiplicacion de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.b. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

5.a. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros ) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

SENTIDO DE LA MEDIDA
2. Medicion
2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion

2.a. Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacidon a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefas mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion

3. Inferencia

3.a. Formulacién de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidon en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensidon de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POMSEQDA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POM[E)QQADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 5 OMSEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMSEQADA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 POMSE’QDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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22 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 9999.
3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion y division ) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, multiplicacién de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4. Relaciones

4.b. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

5.a. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros ) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos ( masa)

1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

3. Estimacién y relaciones

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacion de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana
que impliquen convertir en unidades mas pequefas.

3.b. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion

2.a. Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacién a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacién de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion
3. Inferencia

3.a. Formulaciéon de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

oportunidad de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % CélcuéORva|°f
2.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 50 POMSE’QADA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
Abreviatura Nombre % Cé'CU(';ORvalor
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSEII'\;AADA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr
2.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 Pomgg@xm
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr
2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CES5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 5 OMEE)IEQADA
Abreviatura Nombre % CélcuéORva|°f
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMEE’QDA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % CélcuéORva|°f
2.MAT.CE7  Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una| 50 POMEE’QDA
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8 Unidad de Programaciéon: FIGURAS PLANAS 22 Evaluacién

Saberes basicos:

SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, superficie).

1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analdgico y digital).

SENTIDO ESPACIAL

1.a. Figuras geométricas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacidn y clasificacién atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla 'y
escuadra) y aplicaciones informaticas.

1.c. Vocabulario: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas.

1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de herramientas digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética educativa, etc.).

2.a. Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacién a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

4.a. Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

4.b. Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

4.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

SENTIDO NUMERICO

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicacion y la division: aplicacidn en contextos cotidianos.

SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccidon de numeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacién

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidén en el aprendizaje de las
matematicas.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POMSE’@\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE2  Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE}?ADA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 POMEE)IEQADA
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMSEQAD A
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 5 OMEEQAD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMEE)IEQADA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 Pomgg@\m
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

3. Sentido de las operaciones

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y divisién de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud)

1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; ) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.
2.b. Procesos de medicidon mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

3. Estimacion y relaciones

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, ): aplicacidn de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana que
impliquen convertir en unidades mas pequenas.

3.b. Estimacion de medidas de longitud por comparacion.

3.c. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion

2.a. Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacidon a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcidon verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefas mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidon en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensidon de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMEEQADA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2 MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE’}Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE4  \Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 POMSE’@\DA
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 POMEE’QADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 PO,’L’EEQD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE®b6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy, 50 POL"SEQADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 |dentificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 POMEE)IEQADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 POMEE’Q\DA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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Unidad de Programacion: CAPACIDAD Y MASA

Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

3. Sentido de las operaciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y divisién de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion.

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2.b. Procesos de medicidon mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

3. Estimacion y relaciones.

3.a. Estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacion de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana
que impliquen convertir en unidades mas pequefas.

3.b. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

3.c. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas

C. SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion.

2.a. Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacidon a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones.

1.a. Identificacion, descripcidon verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3. Inferencia.

3.a. Formulaciéon de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidn en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

2.b. Participacién activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

Abreviatura Nombre % CélcuéORva|°f
2.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 50 POMSE’QADA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
Abreviatura Nombre % Cé'CU(';ORvalor
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 OMSEQD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr
2.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 Pomgg@xm
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 POMSE’QDA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr
2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 | OMEE’QAD R
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy, 50 POMEEQADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMEE’@\DA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr
2.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMS?QADA
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11 Unidad de Programacion: EL TIEMPO Y EL DINERO Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO:

3. Sentido de las operaciones.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisidon) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacién financiera.

5.a. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

1.c. Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacién de la duracion de periodos de tiempo.

2. Medicion.

2.b. Procesos de medicidon mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).
3. Estimacion y relaciones.

3.c. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas

C. SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion.

2.a. Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geomeétrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacion a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones.

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional.

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefas mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidon en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensiéon de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios, 50 POMSEQADA
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMSQQD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy, 50 POMEE’Q\DA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMSE’;QDA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 |dentificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 POMEE’Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 12 5
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 POMEEQADA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucidn de objetivos compartidos.

2.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo para favorecer la gestion de las emociones, el control de impulsos, 33,33 POMEEQADA
el ajuste de comportamientos, la planificacion del trabajo y la motivacion interna.
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12 Unidad de Programacion: LOS CUERPOS GEOMETRICOS Final

Saberes basicos:

NUMERICO

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisidn) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y divisién de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5.a. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

ESPACIAL

1.a. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla 'y
escuadra) y aplicaciones informaticas.

1.c. Vocabulario: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas.

1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de herramientas
digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética educativa, etc.).

2.a. Descripcion de la posicién relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacién a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

3.a. ldentificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.

3.b. Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patron inicial y prediccion del resultado.

4.a. Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

4.b. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

4.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

ALGEBRA

1.a. ldentificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccidn de numeros, figuras o imagenes

2.a. Proceso pautado de modelizacidn usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprensién y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

ESTOCASTICO

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

SOCIOAFECTIVO
1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidén en el aprendizaje de las
matematicas.
2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalor
2.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes 50 POMSE’QDA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr
2.MAT.CE4  \Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 POMSEQDA
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POMEEQADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 Pomgg@\m
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
2.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 POMSE’QDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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1 Unidad de Programacion: NUMEROS DE CUATRO Y CINCO CIFRAS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9.999.

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros (decenas, centenas y millares).

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de numeros naturales hasta el 9.999.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9.999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

5.a. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.
D.SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢4, entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades.

3.b. La igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de
los dos elementos.

3.c. Representacion de la relacion «mayor que» y «menor quey, y uso de los signos <y >.

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robdtica
educativa...).

E SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas
sencillas.

2.a. La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana y mediante la realizacion de experimentos.

2.b. Identificacion de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible.

2.c. Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F.SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.d. Valoracion de la contribucidon de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMEE’Q\DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 PO,’L’EEQD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMEE’QDA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMEE’Q\DA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMEE’Q\DA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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Unidad de Programacion: SUMAS Y RESTAS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 9.999.

3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de célculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicaciéon, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

4. Relaciones

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9.999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

5.a. Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robdtica
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacién de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas
sencillas.

1.d. La moda: interpretacién como el dato mas frecuente.

1.e. Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

3. Inferencia

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidén en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de |la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensién de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabf
2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 Pomgg@xm
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 5 o“N”EEéQD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
2.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POMSE’;@\DA
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 5 Omgg@m A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMSE’QDA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMEE’Q\DA
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3 Unidad de Programacion: LA MULTIPLICACION 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisidn) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.c. Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en numero de veces, suma repetida o disposicién en cuadriculas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y divisién de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; I y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.
2.b. Procesos de mediciéon mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analdgico y digital).

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas
sencillas.

3. Inferencia

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMSE’@\DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POMEE’Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMEE}?AD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMSE’@\DA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 POMSE’@\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 POMEE’QDA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.




ot Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes!’

.....

9 4° de Educacién Primaria (LOMLOE) 13010778 - CRA Valle del Bullague

4 Unidad de Programacion: ANGULOS Y POLIGONOS 1@ Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisidn) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticiéon de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analdgico y digital).

C. SENTIDO ESPACIAL

1.a. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla 'y
escuadra) y aplicaciones informaticas.

1.c. Vocabulario: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas.

1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y manejo de herramientas digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética educativa.etc ).

2.a. Descripcion de la posicién relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacién con uno mismo o con otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

3.a. Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

4.a. Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

4.b. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

4.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccidon de numeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso pautado de modelizacidn usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprensién y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de |la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMSE’@\DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POMSE’;QDA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacioén, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POMEE}?ADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE>5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMEE’QD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy, 50 POMEE’QDA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMEEQDA
oportunidad de aprendizaje.
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5 Unidad de Programacion: LA DIVISION 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 9.999.

2.d. Fracciones propias con denominador hasta el 12 en contextos de la vida cotidiana.

3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicaciéon y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.b. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

5.a. Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

2. Medicion

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.
2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

C. SENTIDO ESPACIAL

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucidon de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robotica
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3. Inferencia

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidén en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensidn de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.d. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacidn mas relevante.

2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situaciéon problematizada. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE’;@\D A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE4  \Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12 5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 POMES}?ADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE>5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 5 OMEE’Q\D A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMEE’QDA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 PORIASI[E)II'\;A,\ADA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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6 Unidad de Programacion: PRACTICA DE LA DIVISION 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 9.999.
2.d. Fracciones propias con denominador hasta el 12 en contextos de la vida cotidiana.

3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicaciéon y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.b. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

5.a. Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.
4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

3. Inferencia

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.d. Valoracion de la contribucidon de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POMSE’@\DA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE2  Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE’QDA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. o0 POM[E)E;@\DA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE>5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 5 OL"SE’QAD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMSEQADA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 Pomgg@\m
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de numeros naturales hasta el 9.999.

3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.b. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacién financiera

5.a. Calculo y estimacidn de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

2. Medicion

2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

C. SENTIDO ESPACIAL

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacidn usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprensién y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacion por bloques, robadtica
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3. Inferencia

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidén en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensidon de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.d. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

oportunidad de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabf
2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 Pomgg@xm
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POL"S?QADA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
2.MAT.CE4  \Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 POMSE’;@\DA
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 | OMSEQD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabf
2.MAT.CE®b6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un| 50 POL"S@QADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POL"S@QADA
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22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisiéon) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.
4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5.a. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; I y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

C. SENTIDO ESPACIAL

1.a. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.b. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla 'y
escuadra) y aplicaciones informaticas.

1.c. Vocabulario: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas sencillas.

1.d. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y manejo de herramientas digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética educativa, etc.).

2.a. Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda,
etc.).

2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacion con uno mismo o con otros puntos de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

2.c. Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

3.a. Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.

3.b. Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patron inicial y prediccion del resultado.

4.a. Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4.b. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

4.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
2.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMEE’;@\DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy, 50 POMSEII'\;AADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
2.MAT.CE7  Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POMSEQDA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Cé'CU(';ORvalm
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 12 5
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 Pomgg@\m
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9 Unidad de Programacion: NUMEROS DECIMALES Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros (decenas, centenas y millares).

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de numeros naturales hasta el 9.999.

2.d. Fracciones propias con denominador hasta el 12 en contextos de la vida cotidiana.

3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.c. Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en numero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.

3.d. Suma, resta, multiplicaciéon y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.b. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacién financiera

5.a. Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

2. Medicion

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticiéon de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.
2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analogico y digital).

C. SENTIDO ESPACIAL

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccidon de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefas mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidn en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensidn de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.d. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacidn mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 Pomgg@\m
estrategias o herramientas, incluidas las tecnolodgicas.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSQQDA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMSEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POMEE’@\DA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 33,33 POMEE’;@\DA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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10 Unidad de Programacion: EL TIEMPO Y EL DINERO Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, divisiéon) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera

5.a. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.c. Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minuto) y determinacion de la duracién de periodos de tiempo.

2. Medicion

2.b. Procesos de medicidon mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

3. Estimacion y relaciones

3.c. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

C. SENTIDO ESPACIAL

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucidon de problemas de la vida cotidiana.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robotica
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensién de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.d. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 Pomggég\m
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacidon con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 5 OMEI[E)IIQAADA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 PO,’L’EEQD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy, 50 Pomggég\m
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 Pomggég\m
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMEE’QADA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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11 Unidad de Programacion: LONGITUD Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9.999.

3. Sentido de las operaciones

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicaciéon, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y divisién de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4. Relaciones

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9.999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Medicion

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analogico y digital).

3. Estimacién y relaciones

3.a. Estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacion de equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana
que impliquen convertir en unidades mas pequefas.

3.b. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

3.c. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

C. SENTIDO ESPACIAL

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccidon de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades.

3.b. La igualdad como expresidon de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencidén de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de
los dos elementos.

3.c. Representacion de la relacion «mayor que» y «kmenor que», y uso de los signos <y >.

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacién por bloques, robética
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefas mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracidn en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprensidn de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.d. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacidn mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 Pomgg@\m
estrategias o herramientas, incluidas las tecnolodgicas.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMSQQD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy, 50 POMEE’Q\DA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMSE’;QDA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 |dentificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 POMEE’Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 12 5
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 POMEEQADA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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Unidad de Programacion: CAPACIDAD Y MASA

Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9.999.

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros (decenas, centenas y millares).

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicaciéon, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Suma, resta, multiplicacion y divisién de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucién y propiedades.
4.b. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

4.c. Relaciones entre la suma y la resta, y entre la multiplicacion y la division: aplicacion en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2.b. Procesos de medicidon mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

3.b. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

3.c. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso pautado de modelizacién usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprension y la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades.

3.b. La igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de
los dos elementos.

3.c. Representacion de la relacion «mayor que» y «menor quey, y uso de los signos <y >.

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacion por bloques, robadtica
educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3.a. Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las
matematicas.

1.b. Fomento de |la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.d. Valoracion de la contribucidon de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura

Nombre

%

Calculo valor

el ajuste de comportamientos, la planificacién del trabajo y la motivacion interna.

CR
2.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMEE’;@\DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas.
Abreviatura Nombre % Cé'cu(leRvabr
2.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 |, OMSE’QD R
Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 Pomgg@\m
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un, 50 POMSI[E)II'\;AADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza.| 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
2.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo para favorecer la gestion de las emociones, el control de impulsos, 33,33 POL"S@QADA

12
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1 Unidad de Programacion: LOS NUMEROS NATURALES 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de numeros naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades.

6. Educacién financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros,
figuras o imagenes.

1.b. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacién de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y .

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacién y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

3. Inferencia

3.a. ldentificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexién sobre la poblacidn a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas
sencillas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad
hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacién mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. o0 POZ‘SEQADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSE’;@\D A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacién, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 POMEE’}Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POMEE’QD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMSE’QD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 12 5
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 MEDIA
, . . ) . ,. . PONDERADA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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Castilla-La Mancha yam
Matematicas El Robledo ()
2 Unidad de Programacion: LA MULTIPLICACION Y LAS POTENCIAS 12 Evaluacion
Saberes basicos:
A. SENTIDO NUMERICO
1. Conteo
1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.
2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de numeros naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.c. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades.

4. Relaciones

4.a. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

6. Educacién financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros,
figuras o imagenes.

1.b. Creacidén de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ..

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad
hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracién del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

matematicos.

Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabf
3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 Pomgg@xm
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 5 o“N”EEéQD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 5 OMSE’QAD A
Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CES5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 5 Omgg@m A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POMSE’QDA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POMEE’Q\DA
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Matematicas El Robledo ()
3 Unidad de Programacion: LA DIVISION. MULTIPLOS Y DIVISORES 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de numeros naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades.

4. Relaciones

4.a. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacién.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

4.d. Relacién de divisibilidad: multiplos y divisores.

6. Educacién financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros,
figuras o imagenes.

1.b. Creacidén de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ..

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad
hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracién del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2.c. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacidn mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMSEQADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE’;@\D A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POMEE}?AD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMEE’QD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POMEE’QDA
una oportunidad de aprendizaje.
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4 Unidad de Programacion: LAS FIGURAS GEOMETRICAS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de numeros naturales y decimales hasta las milésimas.
3.a. Estrategias de célculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

2.a. Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y uso.

3. Estimacion y relaciones

3.c. Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

C. SENTIDO ESPACIAL

1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.b. Técnicas de construccion de Figuras geométricas por composicién y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

1.c. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de Figuras geomeétricas.

1.d. Propiedades de Figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion
del resultado.

3.b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacidon de figuras semejantes, generacion a partir de patrones iniciales y prediccidn del resultado.

4.b. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

4.c. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de angulos) y programas de geometria dinamica.

4.d. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcién, interpretacién y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad
hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 Pomggég\m
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacidon con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 5 OMEE’QD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CEb6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 Pomggég\m
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo| 33,33 POL"S@QADA
en equipo sencillas dirigidas a la consecuciéon de objetivos compartidos.
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5 Unidad de Programaciéon: LAS FRACCIONES. COMPARACION 22 Evaluacién

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de numeros naturales y decimales hasta las milésimas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion para cada situacion o problema.

3.a. Estrategias de céalculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades.

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacién.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

4.e. Relacién entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

C. SENTIDO ESPACIAL

1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

4.b. Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros,
figuras o imagenes.

1.b. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacién de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ..

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacién por bloques, robdtica educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcién, interpretacién y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad
hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 POMEE’QADA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSE’@\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 5 OMEEQAD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 POMEE)IEQADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POMEE’QADA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo, 33,33 POMEE’;@\DA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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6 Unidad de Programaciéon: LAS FRACCIONES. SUMA Y RESTA 22 Evaluacién

Saberes basicos:

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

2. Localizacion y sistemas de representacion

2.a. Localizacion y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcion e
interpretacion con el vocabulario adecuado en soportes fisicos y virtuales.

2.b. Descripcion de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.

3. Movimientos y transformaciones

3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion
del resultado.

3.b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacidn de figuras semejantes, generacion a partir de patrones iniciales y prediccidn del resultado.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

4.b. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros,
figuras o imagenes.

1.b. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacién y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad
hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2.c. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 Pomggég\m
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacidon con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSE’@\DA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 PO,’L’EEQD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CEb6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 Pomggég\m
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 Pomggég\m
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 MEDIA
, . . : .. i . PONDERADA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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7 Unidad de Programaciéon: LOS NUMEROS DECIMALES 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de numeros naturales y decimales hasta las milésimas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion para cada situacion o problema.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacién.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

4.e. Relacién entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.

3.b. Relacion entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeracion decimal.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros,
figuras o imagenes.

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y analisis critico.

3.a. ldentificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexién sobre la poblacidn a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas
sencillas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad
hacia el aprendizaje de las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. o0 POMEE’}QDA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas. 50 POME%@\DA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 5 OMEE’QD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CEb6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMSQQD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo, 33,33 POMEE’Q\DA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 POMEE’;@\DA
comportamiento, la planificacién del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicién.
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Unidad de Programacion: OPERACIONES CON NUMEROS DECIMALES

22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas

2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de numeros naturales y decimales hasta las milésimas
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion para cada situacion o problema.

3.a. Estrategias de célculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades.

4.a. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacidén de las relaciones que genera en las operaciones.

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacién.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

4.e. Relacidn entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

2.a. Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y uso.

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.
3.b. Relacion entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeracion decimal.

3.c. Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

3.d. Evaluacion de resultados de relaciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Estrategias de identificacion, representacion

1.b. Creacidén de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ..

4.a. Estrategias para la interpretacidén, modificacion y creacién de algoritmos sencillos

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

3.a. ldentificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexién sobre la poblacidn a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas
sencillas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas

mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSEII'\;AADA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CES5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 5 Omgg@m A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POMSE’;@\DA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POMEE’QDA
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 POMEE’QDA
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9 Unidad de Programacion: LAS UNIDADES DE MEDIDA Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacidon del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion para cada situacion o problema.
3.a. Estrategias de célculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas

3.c. Potencia como producto de factores iguales.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones)

4.a. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas)

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

5.a. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

2.a. Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y uso.

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.
3.b. Relacion entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeracion decimal.

3.c. Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

3.d. Evaluacion de resultados de relaciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

C. SENTIDO ESPACIAL

1.b. Técnicas de construccion de Figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.
1.c. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de Figuras geométricas.

1.d. Propiedades de Figuras geométricas

2.a. Localizacion y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia.

2.b. Descripcion de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.

3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion
del resultado.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Estrategias de identificacién, representacion

1.b. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacidén y creacion de algoritmos sencillos.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.).

2.a. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana.

2.b. Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones.

3.a. ldentificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacidn mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 POMSEQADA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POMSEQDA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POMSEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE6 = Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 poMEE’@\D A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como| 50 POMSE’@\DA
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 MEDIA
, . . : .. - . PONDERADA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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10 Unidad de Programaciéon: AREAS DE FIGURAS PLANAS Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

3.a. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas

3.c. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritmeéticas

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

2.a. Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud

3.c. Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

3.d. Evaluacion de resultados de relaciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

C. SENTIDO ESPACIAL

1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

1.b. Técnicas de construccion de Figuras geométricas por composicién y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.
1.c. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de Figuras geomeétricas.

1.d. Propiedades de Figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion
del resultado.

3.b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacidon de figuras semejantes, generacion a partir de patrones iniciales y prediccidn del resultado.

4.a. Estrategias para el calculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

4.b. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

4.c. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de angulos) y programas de geometria dinamica.
4.d. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Estrategias de identificacién, representacion

1.b. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando niumeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacién y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones...)

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos

2.c. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSQQDA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 5 OMEE’QAD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE6 = Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 POMEEQADA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 33,33 POMS?QADA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 Pomgg@\m
comportamiento, la planificacion del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.

10
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11 Unidad de Programacion: EL SISTEMA SEXAGESIMAL Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion para cada situacion o problema.

3.a. Estrategias de célculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.
3.c. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones)

4.a. Sistema de numeracion de base diez

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacién.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

4.d. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.

4.e. Relacién entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

5.a. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas

5.b. Resoluciéon de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

2.a. Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccidn y uso.

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades (Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.
3.b. Relacion entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeracion decimal.

3.c. Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

3.d. Evaluacion de resultados de relaciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros,
figuras o imagenes.

1.b. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando niumeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ..

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y analisis critico.

1.b. Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo

1.c. Graficos estadisticos sencillos

1.e. Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

1.g. Relacidén y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género.

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacién mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMSEQADA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 OMEE’QAD R
3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE’QDA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POM[E)I?QD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 5 OMEE’QAD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Eleqgir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POMEE’@\DA
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 MEDIA
. ] . . y; e ; PONDERADA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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12 Unidad de Programacion: PROBABILIDAD Y ESTADISTICA Final

Saberes basicos:

A. SENTIDO NUMERICO

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucidon de problemas.

3.a. Estrategias de célculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas

3.c. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

3.d. Estrategias de resolucion de operaciones aritmeéticas

4.a. Sistema de numeracion de base diez

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales

4.c. Relaciones entre las operaciones aritmeéticas: aplicacion en contextos cotidianos.

4.d. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.

4.e. Relacidn entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

5.a. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana

5.b. Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.a. Estrategias de identificacion, representacion

1.b. Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacidén y creacion de algoritmos sencillos

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

1.b. Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas, recogida, registro y organizacién de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones;,). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

1.d. Medidas de centralizacion (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

1.e. Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

1.f. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de calculo, para organizar la informacion estadistica y realizar diferentes visualizaciones de los datos.

1.g. Relacién y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis de la dispersion y obtencidén de conclusiones.

2.a. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante la comprobacion de la estabilizacidn de las frecuencias relativas en experimentos
aleatorios repetitivos.

2.b. Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicacidén de técnicas basicas del conteo.

3.a. ldentificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexion sobre la poblacion a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas
sencillas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género.

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 POMSEQADA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 5 OMSEQD A
3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE’;@\D A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacioén, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | L NGERADA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 Pomgg@m A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 POMEE’Q\DA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo, 33,33 POMEE’QDA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 POMEE’Q\DA
comportamiento, la planificacién del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicién.
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Unidad de Programacion: LOS NUMEROS NATURALES

12 Evaluacion

Saberes basicos:
SENTIDO NUMERICO

1. Conteo.

Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacién del conteo al tamaino de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicidén, descomposicion y recomposicién de numeros naturales hasta las milésimas. (9 cifras)
Lectura, escritura y utilizacion de los numeros romanos en contextos cotidianos.

3. Sentido de las operaciones.

Estrategias de calculo mental con numeros naturales.

Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones
contextualizadas y propiedades.

4. Relaciones.

Sistema de numeracién de base diez (numeros naturales): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

Numeros naturales, hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

6. Educacidn financiera.

Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccidén y uso de las
unidades adecuadas.

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.

Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.

el aprendizaje de las matematicas.
Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Aplicacidon de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de |la responsabilidad hacia

mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMSE’QDA
Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 5 OZ‘EEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabf
3.MAT.CE®6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 5 Omgg@m A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 POMSE’;@\DA
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Unidad de Programacion: DIVISIVILIDAD

12 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones.

Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.(relacion con la multiplicaciéon y la division
exacta.)

Deduccidn y utilizacién de los criterios de divisibilidad en distintas situaciones.
Obtencion de multiplos de un niumero dado y de todos sus divisores.

Determinaciéon de si un numero es primo o compuesto.

Calculo del m.c.m. y del m.c.d.,y resolucion de situaciones realesen los que aparezcan.
Ordenar los datos de un problema para que tenga sentido y resolverlo después.

6. Educacién financiera.

Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas

SENTIDO ESTOCATICO

1. Organizacion y analisis de datos.

Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, dispersion etc.): representacién de datos mediante recursos tradicionales y tecnologicos y seleccidn del
mas conveniente.

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matematicas

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

una oportunidad de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
3.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMEE’Q\DA
Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CES5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 5 OMEE’QAD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 5 OMSEQD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 Pomgg@xm
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3 Unidad de Programacion: LOS NUMEROS ENTEROS 1@ Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

1. Conteo.

Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacién del conteo al tamaino de los numeros en situaciones de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los numeros.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicion de niumeros naturales y enteros.

3. Sentido de las operaciones.

Estrategias de calculo mental con numeros naturales y enteros

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta,) utiles para resolver situaciones contextualizadas.

Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales y enteros) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones
contextualizadas y propiedades.

6. Educacion financiera.
Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

SENTIDO ESPACIAL
2. Localizacion y sistemas de representacion.
Descripcion de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas

SENTIDO ALGEBRAICO

3. Relaciones y funciones.

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacién de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signosy los signos =y ..

SENTIDO ESTOCATICO

1. Organizacion y analisis de datos.

Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacién y analisis critico.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, dispersion etc.): representacién de datos mediante recursos tradicionales y tecnologicos y seleccién del
mas conveniente.

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas

Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMEE’QDA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSQQDA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 | L ONDEMADA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POMEE}?AD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como| 50 POMEE’;@\DA
una oportunidad de aprendizaje.
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Unidad de Programacion: ANGULOS,MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

12 Evaluacion

Saberes basicos:
SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

6. Educacion financiera.

Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccién y uso de las unidades adecuadas.

2. Medicion.

Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para angulos : seleccion y uso.

Suma y resta de angulos de forma grafica y numérica.

3. Estimacion y relaciones.

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.
Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracion decimal. Estimacion de medidas de angulos por comparacion.

SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion.

Localizacion y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales), descripcion e interpretacién con el vocabulario adecuado en soportes
fisicos y virtuales.

Descripcion de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano

3. Movimientos y transformaciones.

Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del
resultado.

Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1 Creencias, actitudes y emociones propias.
Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacie
el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusioén, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

A

Abreviatura

Nombre

3.MAT.CE1

%

Calculo valor

para la resolucion de una situacion problematizada.

CR
Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5

la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 POL"S@QADA

Abreviatura

Nombre

%

Calculo valor

mostrando la comprension del mensaje.

CR
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacidon con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMEE’;@\DA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 5 OMSEQD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
3.MAT.CEb6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 POL"S@QADA

Abreviatura

Nombre

3.MAT.CES8

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

%

Calculo valor
CR

12,5

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo
en equipo sencillas dirigidas a la consecuciéon de objetivos compartidos.
Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del

comportamiento, la planificacién del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.

3.MAT.CE8.CR3

33,33

33,33

MEDIA
PONDERADA

MEDIA
PONDERADA
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Unidad de Programacion: FRACCIONES

22 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacion para cada situacion o problema

3. Sentido de las operaciones

Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, division) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.
Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en
situaciones contextualizadas y propiedades.

4. Relaciones

Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion

Relacién entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes

6. Educacién financiera.

Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

SENTIDO SOCIAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracidn del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.
Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura

Nombre

%

Calculo valor

en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CR
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 5 OMEE’QAD A
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POMEE’QDA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos, 50 POMSI[E)II'\"AADA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 12 5
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 33,33 Pomgg@\m
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Unidad de Programacion: NUMEROS DECIMALES

22 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacién del orden de magnitud de los numeros.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicidon de niumeros naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones.

Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.
Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6. Educacion financiera.

Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

SENTIDO ALGEBRAICO

3. Relaciones y funciones.

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signosy los signos =y ..

4. Pensamiento computacional.

y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).
SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos.
Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matematicas

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas

D

en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

Abreviatura Nombre % Cé'CUC';ORvaW
3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 125
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMSE’QDA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 | OMEE’QAD R
Abreviatura Nombre % Cé'CU(':ORvalm
3.MAT.CES5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 5 OZ‘EEQAD A
Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos, 50 POMEE’QADA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo, 33,33 POMEE’;@\DA
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7 Unidad de Programacion: DIVISION NUMEROS DECIMALES 22 Evaluacion

Saberes basicos:

SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccidn de la mejor representacion para cada situacion o problema

3. Sentido de las operaciones.

Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisidn) son utiles para resolver situaciones contextualizadas.
Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

3. Estimacion y relaciones.

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones.

Estrategias de identificacidon, representacion (verbal o mediante tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades

3. Relaciones y funciones.

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.

4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

SENTIDO SOCIAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matematicas

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. o0 POMEE’}Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMEEQADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POMEE’Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 PO,’L’EEQD A
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CEb6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMSQQD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POMEEQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo, 33,33 POMEEQDA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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Unidad de Programacion: PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

22 Evaluacion

Saberes basicos:
SENTIDO NUMERICO

4. Relaciones.

Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

5. Razonamiento proporcional.

Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacion multiplicativa entre magnitudes.

Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre razones, la reduccién a la unidad o el uso de coeficientes de
proporcionalidad.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

3. Estimacion y relaciones.

Estrategias de comparacion y ordenacidén de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

SENTIDO ESPACIAL

2. Localizacion y sistemas de representacion.

Localizacion y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcidn e interpretacion
con el vocabulario adecuado en soportes fisicos y virtuales.

SENTIDO ALGEBRAICO

3. Relaciones y funciones.

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y ..

4. Pensamiento computacional.

y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario valorando el error como fuente de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusioén, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Estrategias para la interpretacién, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas

mostrando la comprension del mensaje.

Abreviatura Nombre % Célcu(':ORvaW
3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.
3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POMEE’QADA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalw
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener| 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMEE’QDA
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvalm
3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12 5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 Pomgg@xm
Abreviatura Nombre % Célcuc':ORvabr
3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 50 POMEE’Q\DA

Abreviatura

Nombre

3.MAT.CE7

%

Calculo valor

una oportunidad de aprendizaje.

CR
Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 POMSE’;@\DA

Abreviatura

Nombre

3.MAT.CES8

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

%

Calculo valor
CR

12,5

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,

mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del

comportamiento, la planificacién del trabajo, la motivacién interna, la toma de decisiones y la metacognicién.

33,33

33,33

MEDIA
PONDERADA

MEDIA
PONDERADA
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9 Unidad de Programacion: UNIDADES DE MEDIDA Final

Saberes basicos:

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

2. Medicion.

Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y uso.

3. Estimacion y relaciones.

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.
Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracion decimal.

Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son 0 no posibles.

SENTIDO ALGEBRAICO

4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretacion, modificacién y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matematicas.

Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

Aplicaciéon de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 POMEE’QDA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacioén, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 POMEEQADA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 Pomggég\m
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 PO,’L’EEQD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CEb6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12 5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMSQQD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como| 50 POMEE’QAD A
una oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 POMEE’Q\DA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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10 Unidad de Programacion: AREAS FIGURAS PLANAS Final

Saberes basicos:

SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicién y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.

Propiedades de figuras geométricas: exploraciéon mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

Estrategias para el calculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

SENTIDO ESTOCASTICO

4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 POMEE’Q\DA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POMEE’Q\DA
3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas. 50 Pomgg@\m
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 Pomgg@m A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 POMEE’QDA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POMEE’QDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 33,33 POMSI[E)II'\;AADA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

10
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11 Unidad de Programacién: CUERPOS GEOMETRICOS. AREAS Y VOLUMENES Final

Saberes basicos:

SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

Técnicas de construccion de figuras geomeétricas por composicién y descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.

Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, robética educativa, etc.).

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

Estrategias para el calculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

3. Estimacion y relaciones.

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

SENTIDO ESTOCASTICO

4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO
1. Creencias, actitudes y emociones propias.
Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CEA1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. o0 POMEE’}Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 33,33 POMEE’@\DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 POMEE’}Q\DA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando, 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POMSI[E)II'\;A,\ADA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POM[E)I?QD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 50 POMSEQD A
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CES8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 33,33 MEDIA
. ] . . ; e : PONDERADA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
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12 Unidad de Programacion: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD Final

Saberes basicos:

SENTIDO ESTOCATICO

1. Organizacion y analisis de datos.

Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacién y analisis critico.

Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacion de preguntas, y recogida, registro y organizaciéon de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones;,). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

Medidas de centralizacion (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

Relacidon y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacién grafica: formulacion de conjeturas, analisis de la dispersién y obtencion de conclusiones.

2. Incertidumbre.

La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante la comprobacion de la estabilizacién de las frecuencias relativas en experimentos aleatorios
repetitivos.

Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicacion de técnicas basicas del conteo.

3. Inferencia.

Identificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexidén sobre la poblacidn a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas
sencillas.

SENTIDO ALGEBRAICO

4. Pensamiento computacional.
Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

Autorregulaciéon emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia
el aprendizaje de las matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informaciéon mas relevante.

3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, 50 POMSI[E)IIR"A,\ADA
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcuéonanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 33,33 5 OZ‘EE;?AD A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE3 Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 POMEE’}Q\DA
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando, 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 50 POMEE’QDA
Abreviatura Nombre % CélcucI:onanr

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,| 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POM[E)I?QD A
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y| 50 POMEE’Q\DA
mostrando la comprension del mensaje.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias, 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POMSEQADA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcucl:onanr

3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en| 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo, 33,33 POMEE’QDA
en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 33,33 POMSE’;@\DA
comportamiento, la planificacién del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicién.
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